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How to &ifry - Zakladny prehlad

Sifry z videa
1. Sifra

WRWR MH FHCDURYD VLIUD

Postup rieSenia: Ide o posun v abecede o tri pismena. Kazdému pismenku zodpoveda pismenko,
ktoré je o tri miesta skor v abecede. Takyto posun vidime v nasledujticej tabulke:

A

C|DIE|F|IG/H|I|J|K|LIM|N|IO|P|Q|R|S|T|U|V|W|X|Y|Z
Z N S| T

B
XY A/IB|C|D|E|F|G/H|I|J|K|L|M O|/P|Q|R

Riesenim je TOTO JE CEZAROVA SIFRA.

2. Sifra

Huréa, ideme, vyborne.
Mas prvé pismeno?
Mam.

Dalsie pismeno vies?
Stale hladam.

Fajne.

Ej, chyba mi nieco.
Gratulujem.

Mam asi celé hesielko.

Postup rieSenia: Dizne a bodky nad pismenami davaji po riadkoch morseovku. Dostdvame:

Riesenim je KOTRMELEC.
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Zadania Sifier

1. Posun
GXTHTCXT BPBT PCIXADEP

2. Pokémoni

3. Neposun
KMTOTAMI ETBES OMQKL BT BNUGNK
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Vseobecné rady pri rieSeni Sifier

Ziaden napad nie je zly. Na vyrieSenie Sifry vyskisaj vSetko ¢o ti napadne.

Vsimaj si detaily. Vsimaj si, o je spolocné a ¢o je naopak Specifické pre jednotlivé casti Sifry.
Skis sa zamysliet ¢i ti Sifra nieco nepripomina.

Obcas na vyrieSenie vyuzivame $pecidlne kédovania zo Sifrovacich pomdcok — Morseovku, Brail-
lovu abecedu, semafér, vlajky a iné. NajcastejSie pouzivané Sifrovacie pomocky nédjdes tu:
https://chlyftym.cz/pomucky/.

Ak je nie¢oho 26, tak to asi nebude nahoda. V $§ifrach bezne vyuzivame anglicki abecedu s
26 pismenami. Vdaka tomu vieme potom jednoducho prepisat &sla na pismend a to tak, Ze
A=1, B=2, C=3, D=4, ...

Neboj sa skusit td istd myslienku aj viackrat, respektive overif ¢i si sa niekde nepomylil.
Vd'aka malej chybicke ti moze celd Sifra vychadzat zle, preto je potrebné sa im vyvarovat.

Ak ti ako rieSenie vychddza CKWGO, tak to nie je spravne.

Bezne plati, ze ak nie je pri Sifre uvedené inak, rieSenie je podstatné meno v nominative
singularu. V tomto pripade to plati.


https://chlyftym.cz/pomucky/
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Napovedy k sifram

1. Posun

Zisti, ktoré pismenko tam je najéastejsie a skiis ho nahradif éastym pismenkom v normélnych slovach.

2. Pokémoni

Niektori pokémoni st gulati, niektori st podlhovasti a niektori nie st ani taki ani taki.

3. Neposun

Kazdé pismeno je nahradené inym pismenkom. Skis ich zopar objavit. Mozno tam néjdes skrytu
morseovku, to ti vSak teoreticky ani netreba.
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RieSenia Sifier

1. Posun

Néjdeme najcastejsie pismenkd. Pismeno T tam je 4-krat a pismeno X 3-krat. Skisime ho nahradift
nejakym ¢astym pismenkom — niektorou samohlaskou. Pripadne mozeme skusit nahradit dvojice za
sebou iducich pismen. Odskisame a zistime, Ze nasledovny posun je spravny:

A/B|C|D|E|F|G|H|T|J|K M

O/PIQ|R|S|T|U|V|W|X|Y|Z
Z|A|/B|C|D|E|F |G|H

L N
LIMN|O|P|Q|R|S|T|U|V|IW|X|Y

Dostiavame RIESENIE MAME ANTILOPA.

2. Pokémoni

Po poriadnom zadivani sa na pokémonov ich vieme rozdelit do troch skupin — gulati, podlhovasti
a taki, ktori nie s ani gulati ani podlhovasti. Tiez si mézeme v§imnut, Ze si najviac 4 pokémoni
z prvych dvoch skupin za sebou. To indikuje morseovku, v ktorej tretia skupina pokémonov si
oddelovage.

Prirodzene skisime najprv to, aby gulati pokémoni boli bodky a podlhovasti pokémoni boli &iarky.
Po prepisanf do morseovky mdme: —++—/——— /... /. —../.—/—./. /—.—. kde / zna¢i oddelovac
pismen. Riesenim je POSLANEC.

3. Neposun

Aj ndzov &ifry hovori, Ze v tejto Sifre nejde o posun abecedy. V zadani st vSak natolko divoké
pismenk4, Ze nadobudneme dojem, Ze ich treba transponovat. Transpozicia je nahradenie kazdého
pismenka z pravidla inym pismenkom. MéZeme skiisit odhadnit najkratsie slovo. Najkratsie slovo je
BT a pomerne casté dvojpismenové slova v beznom jazyku su na, ty a je. Vyskisame ich a nasledne
si skisime domyslief d'alsie pismend v ostatnych slovach. Je mozné, Ze sa ndm tymto postupom
podari vyriesit cel4 Sifra.

Kazdopadne slovo BT je JE. Potom moézeme ist na druhé slovo §ifry, pretoZe uz pozndme 2 pismen4 z
piatich. Uz uréené pismenks budeme znacit tuénym pismom. Mame teda EEJES a chceme nahradit
E a S. Pri hladani slova, ktoré obsahuje EJ asi pomerne rychlo ndjdeme slovo TEJTO. M4 aj dve
T a to na miestach E. Takze uz sme nasli prevod medzi pismenami B - J, T - E,E > T aS —
0.

Takymto postupom moézeme vsetky slovd odSifrovat, ale vieme si to istym pozorovanim vyrazne
ulahé¢it. Mézeme si viimnit, Ze E sa meni na T a T sa menf na E. S poznanim d’al§ich pismen
mozeme overit, Ze dvojice pismen sa navzijom na seba transponuju.

Ten, kto velmi dobre pozné morseovku tiez vie, Ze E je - a T je —. TieZ mozno vie, ze S je --- a O je
— — —. To naznaéuje, ze ked’ pismend zo zadania $ifry prepiseme do morzeovky a ndsledne vymenime
bodky s ¢iarkami, tak dostaneme riegenie. PrepiSeme zadanie do morseovky, pricom / budeme znagit
oddelovaée pismen a kazdé slovo bude v novom riadku.
N A e

___/__/__._/_._/._..

— ... / _

_.../_./.._/__./_./_._

Po zédmene bodiek a ¢iarok dostavame:

_/./.___/_/___

- - / .

.___/._/__./.._/._/._.
Po prevedeni dostdvame RIESENIM TEJTO SIFRY JE JAGUAR.



