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Sifry z videa

1. Sifra
SEMPIAKN TEKRO JAUM RANUVPS TILAULOK

Postup rieSenia: Pismend v Sifre su spravne, len st nespravne usporiadané v slovach. V kazdom
slove pismend preusporiadame a ziskame tito zmysluplni vetu: PISMENKA KTORE MAJU SPRAVNU
LOKALITU. Najdeme pismenad, ktoré sa nachddzaji v zadani Sifry a v tejto zmysluplnej vete na rov-
nakej pozicii. V kazdom slove je to prave jedno pismeno (zvyraznené tuénym pismom): PISMENKA
KTORE MAJU SPRAVNU LOKALITU. Ked zoberieme iba tieto zvyraznené pismena, ziskame
heslo KRAVA.

2. Sifra

Janko s Peftom mali vyraz kysli, Kristinka so Sylviou sa spokojne usmievali.
Nevedia sa dohodnttf é&i sob, orol alebo havran je ich oblibené zviera.
Hadali sa do noci a pokracovali aj znovu rano.

Ale bolo im dobre, uz len Pefo pokasliava. Nadchu ma4 asi.

Postup riesenia: V kaZdom riadku sa d4 ndjst chemicky prvok.

Janko s Petom mali vyraz kysli, Kristinka so Sylviou sa spokojne usmievali.
Nevedia sa dohodnit &i sob, orol alebo havran je ich obliibené zviera.
Hédali sa do noci a pokracovali aj znovu rano.

Ale bolo im dobre, uz len Peto pokasliava. Nadchu mé asi.

Kazdy prvok ma svoju znacku. Kyslik zna¢ime O, béor B, urdn U a vanadd V. Tieto znacky tvo-
ria heslo OBUV.
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Zadania Sifier

1. ZOO

kapor alka pes orol rak alka lama kapor alka pes emu sob orol rak orol lama rak alka kapor orol rak
orol lama rak alka kapor orol rak orol lama lama alka macka alka sob orol bobor orol rak orol lama
bobor orol bobor orol rak alka lama kapor alka lama alka macka alka kapor alka pes orol rak alka
lama kapor alka tiger ibis gepard emu rak ibis bobor ibis sob gepard emu pes alka rak diviak emu
macka uzovka rak alka kapor kapor alka pes orol rak alka lama kapor alka pes emu sob orol rak orol
lama rak alka kapor alka lama kapor alka lama alka macka alka kapor alka pes orol rak alka lama

kapor alka

2. Zvieratka

kopa, zelen, barén, pan, pas, kura, plnka, lov

3. Kviz

1.

Ako sa vol4 veta, pomocou ktorej vieme uréit zhodnost trojuholnikov?
a) d

b) sus
c) vsev
d)

ri

. Co poviete pekarovi, ked mu chcete rozkézat, aby vykondval svoju ¢innost?

a) pec
b) strel
c¢) pal

. Co velké ma jezibaba?

a) zele
b) sla
c) pev
d) moc

. Ktora skratka sa pouziva v programovani na oznacenie textovych retazcov?

a) vé
b) str

¢) salmon

. Co je prevratens hodnota dvoch?

a) pol
b) ci
¢) navst

. Ako sa vold Zdner anime, v ktorom vystupuji velké robotické stroje?

a) tu

b) pa

¢) mecha
d) orga

. Aké je hlavné mesto Slovenska?

) ba
) ak
) ama
)
)

a

=3

[oP¥e]

repor

e) sabo
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Vseobecné rady pri rieSeni Sifier

Ziaden napad nie je zly. Preto vyskusaj na vyriesenie sifry, vietko ¢o ti napadne.

Vsimaj si detaily. Vs§imaj si, ¢o je spolo¢né a ¢o je Specifické pre jednotlivé casti Sifry. Skis
sa zamysliet, ¢i ti Sifra nie¢o nepripomina.

Obcas na vyriesenie vyuzivame Specidlne kédovania zo Sifrovacich pomocok, teda Morseovku,
Braillovu abecedu, semafor, vlajky a iné. Rozumné Sifrovacie pomocky mozno néjst napriklad
tw: https://chlyftym.cz/pomucky/.

Ak je nie¢oho 26, tak to asi nebude nahoda. V $§ifrach bezne vyuzivame anglicki abecedu s
26 pismenami. Vieme potom jednoducho prepisat éisla na pismend, tak ze A=1, B=2, C=3,
D=4, ...

Neboj sa skusit td istd myslienku aj viac krat, respektive overif si, & si sa niekde ne-
pomylil. Vd'aka malej chybicke ti moze celd Sifra vychadzat zle a tak je potrebné sa im vyva-
rovat.

Ak ti ako rieSenie vychadza CKWGO, tak to nie je spravne.

Bezne plati, ze ak nie je pri Sifre uvedené inak, rieSenie je podstatné meno v nominative
singularu. V tomto pripade to plati.


https://chlyftym.cz/pomucky/
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Napovedy k sifram
1. ZOO

Pozri prvé pismend zvierat.

2. Zvieratka

V kazdom slove zmen jedno pismenko tak, aby si mal iné zmysluplné slovo.

3. Kviz

Do kazdej moznosti pridaj krstné meno.
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RieSenia Sifier
1. ZOO

Méame pomerne dlhy zoznam zvierat, ktory navysSe nie je nijak ¢leneny. Nevyzerd, ze tie zvierata
maji nejaki $pecidlnu spoloénti vlastnost (okrem toho, Ze si to zvieratd). Toto vietko naznacuje,
7e samotné zvieratd nie su podstatné.

Ked sa pozrieme na prvé pismens prvych piatich slov, tak tvoria slovo KAPOR. Co je zmysluplné
slovo a skiisime sa pozrief na vietky prvé pismend. Dostaneme d’als{ zoznam zvierat, avsak uz kratsi:
KAPOR ALKA PES OROL RAK OROL RAK OROL LAMA SOB OROL BOBOR ALKA LAMA
KAPOR ALKA TIGER IBIS GEPARD EMU RAK KAPOR ALKA PES OROL RAK ALKA
LAMA KAPOR ALKA.

Co s nfm? Zd4 sa, e znova nebudd tie zvieratd podstatné. Tak skiisme sa pozrief na prvé pismens
eSte raz. Dostavame: KAPOR OROL SOB ALKA TIGER KAPOR ALKA.

Pre velky tispech si zoberieme prvé pismens este raz a dostaneme heslo KOSATKA

2. Zvieratka

Kazdé slovo znie podobne ako nejaké zviera. Ked zmenime jedno pismeno ziskame iné slovo, ktoré
pomentuva zviera. Tuénym pismom zvyraznime nové pismeno. Dostavame tieto zvierata: koza, jelen,
baran, pav, pes, kuna, pinka, lev. Tieto nové pismenkéa tvoria rieSenie: ZJAVENIE.

3. Kviz

S trochou sikovnosti (alebo googlenia) vieme spravne odpovedat na kazdui otdzku. Z toho sa ndm ale
nepodar{ dostaf rieSenie nech robime &okolvek. Treba teda spravit aj nieco d'alsie, nie len vyriesit
kviz. Podme hladat nieco zvl4stne.

Mnohé moZnosti nie st zmysluplné slové a vieobecne st tie moznosti dost kratke. Skisme nieco
doplnit ku kazdej z nich. Asi najlahsie slovd na doplnenie s zelenina, véela a reportérka. Pridali
sme nina, ela a térka. Mozeme si viimnut, Ze nina moézeme pridat do kazdej moznosti v tretej otazke
a dostaneme zmysluplné slova. Podobne je to aj s doplnenim ela a térka. Zaujimavé na tychto
doplnenych slovach je to, Ze st to krstné men4. Skiisime moznostiam z kazdej otdzky doplnit nejaké
meno.

V prvej otdzke mozeme doplnit meno Edko a dostaneme moznosti dedko, susedko, vievedko a
riedko. Pri druhej otdzke doplnime Ivo a moznosti potom su pecivo, strelivo a palivo. Do tretej otazky
sme vSade doplnili Nina a mame zelenina, slanina, pevnina a mocnina. V $tvrtej otdzke doplnime
Ela a moznosti budu vcela, strela a salmonela. Moznosti piatej otazky budi obohatené o Eva a si to
poleva, cieva a navsteva. Pri stvrtej otdzke doplnime Nika a dostaneme tunika, panika, mechanika
a organika. V poslednej otazke dopiﬁame Terka a mame baterka, aktérka, amatérka, reportérka a
sabotérka.

To nam ale este stale neddva rieSenie. Uz mame spravne vyrieseny kviz a doplnené men4. Dalej
si mozeme vdimnut, ze v kazdej otdzke sme do kazdej moznosti doplnili rovnako vela pismen ako je
pocet moznosti. Napriklad Edko je na 4 pismena a v danej otdzke mame 4 moznosti.

Ked prepojime vsetko, ¢o uz vieme a mame, tak sa dostaneme k rieSeniu. Zoberieme z dopl-
nenych krstnych mien tolké pismeno v poradf pismeno, ako je sprdvna moznost. Budeme zvyraziiovat
tuénym pismom.

V prvej otéazke je spradvna odpoved b) sus — edko — D.

V druhej otézke je spradvna odpoved a) pe¢ — ivo — L.

V tretej otdzke je spravna odpoved d) moc — nina — A.

V stvrtej otdzke je spravna odpoved b) str — ela — L.

V piatej otdzke je spravna odpoved a) eva — eva — E.

V Siestej otdzke je spravna odpoved c) mecha — nika — K.

V siedmej otdzke je spravna odpoved a) ba — terka — T.

Riesenie je DIALEKT.



