
How to šifry - Vzory

Šifry z videa

Šifra

Postup riešenia: Cez bludisko sa dá prejst’ práve jedným spôsobom. Cesta vedie cez 26 poĺıčok.
Abeceda má 26 ṕısmen. Doplńıme do každého poĺıčka jedno ṕısmeno, pričom A bude pri vchode do
bludiska a Z bude pri východe z bludiska.

7 ṕısmen je podfarbených farbami dúhy. Ked’ ich zoberieme v porad́ı farieb dúhy dostáveme
riešenie:
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Zadania šifier

1. Sudoku

2. Súbojová

Vladimı́r mal tri dcéry: Ivanku, Irenku a Ingrid. Jedného dňa ho jeho dcéry opustili a ostal len
sám Vladimı́r. Ako tak Irenka putovala svetom, obkl’́učili ju zbojńıci Xavier a Xantypa. Po porážke
Xaviera jej prǐsla na pomoc jej sestra, a tak ostávajúca Xantypa čelila sestrám Irenke a Ivanke. Žial’,
obe sestry utrpeli krutú porážku, a tak sa musel Xantype postavit’ ich otec Vladimı́r.

Na jednej strane lúky stoj́ı Xantypa. Oproti nej stoj́ı Vladimı́r.
Za Vladimı́ra sa postavila Ingrid a spolu sa rozbehli na Xantypu zozadu. Ingrid zmizla, ale

Xantypa si všimla, že sa na ňu Vladimı́r rúti zozadu. V tom sa však Ingrid nečakane objavila pred
Vladimı́rom. Nanešt’astie aj Xantypa vie zmiznút’, a tak ostala Ingrid sama pred Vladimı́rom. Ingrid
skúsila tiež zmiznút’ s tým, že možno tak nájde Xantypu. Xantypa to však očakávala, a tak sa zjavila
útočiac na Vladimı́ra, ktorý spolu s Ingrid tiež očakával, že Xantypa túto pŕıležitost’ využije, preto
Vladimı́r zmizol, Ingrid sa objavila, a aby toho nebolo málo, ešte sa k nim pridala aj Ivanka, ktorá
nabrala śıl. Xantypa však aktivovala svoj super deštrukt́ıvny mód, č́ım odrovnala Ivanku aj Ingrid,
čo vel’mi zarazilo Vladimı́ra po tom, ako sa zjavil. Vladimı́r nestihol ani žialit’, ked’ ho zrazu Xantypa
odrovnala tiež, pričom Xantypa poćıtila bodnutie, po ktorom sa pozrela za seba, kde uvidela Irenku,
ktorá nabrala sily a stoj́ı za ňou, č́ım náš pŕıbeh št’astne skončil.

3. Postupnost’

18, 5, 16, -5, 48, 19, 5, 13, -4, 24, 20, 5, 10, -2, 12, 21, 5, 7, 1, 6, ?, ?, ?, ?, ?
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Všeobecné rady pri riešeńı šifier

• Žiaden nápad nie je zlý. Preto vyskúšaj na vyriešenie šifry, všetko čo ti napadne.

• Vš́ımaj si detaily. Vš́ımaj si, čo je spoločné a čo je špecifické pre jednotlivé časti šifry. Skús
sa zamysliet’, či ti šifra niečo nepripomı́na.

• Občas na vyriešenie využ́ıvame špeciálne kódovania zo šifrovaćıch pomôcok, teda Morseovku,
Braillovu abecedu, semafor, vlajky a iné. Rozumné šifrovacie pomôcky možno nájst’ napŕıklad
tu: https://chlyftym.cz/pomucky/.

• Ak je niečoho 26, tak to asi nebude náhoda. V šifrách bežne využ́ıvame anglickú abecedu s
26 ṕısmenami. Vieme potom jednoducho preṕısat’ č́ısla na ṕısmená, tak že A=1, B=2, C=3,
D=4, . . .

• Neboj sa skúsit’ tú istú myšlienku aj viac krát, respekt́ıve overit’ si, či si sa niekde ne-
pomýlil. Vd’aka malej chybičke ti môže celá šifra vychádzat’ zle a tak je potrebné sa im vyva-
rovat’.

• Ak ti ako riešenie vychádza CKWGO, tak to nie je správne.

• Bežne plat́ı, že ak nie je pri šifre uvedené inak, riešenie je podstatné meno v nominat́ıve
singuláru. V tomto pŕıpade to plat́ı.

https://chlyftym.cz/pomucky/
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Nápovedy k šifrám

1. Sudoku

V každej farbe dajú spolu č́ısla jedno č́ıslo, z neho sprav ṕısmeno.

2. Súbojová

Mená sa zač́ınajú len na niektoré ṕısmenká. Č́ım sú tieto ṕısmená špecifické?

3. Postupnost’

Otázniky naznačujú, že riešenie má 5 ṕısmen. Skús si postupnost’ rozdelit’ na 5 čast́ı.
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Riešenia šifier

1. Sudoku

Najprv vyriešime sudoku:

Podobne ako v šifre vo videu, každá farba dáva jedno ṕısmeno a chceme ich zoradit’ vo farbe
dúhy. Tie poĺıčka nie sú nijak špeciálne usporiadané, sú v rôznych počtoch a č́ısla sa tam rôzne
opakujú. Tak nám zostáva asi len zamysliet’ sa nad ich hodnotou a nejako ich skombinovat’. Skúsime
ich sč́ıtat’. Dostaneme č́ısla menšie alebo rovné ako 26. To naznačuje, že sme na dobrej ceste a tieto
súčty idú jednoducho previest’ na ṕısmená.

Súčet č́ısel na červených poĺıčkach je 19. To je ṕısmeno S. Na oranžových poĺıčkach máme súčet
20, teda T. Žlté poĺı̌ska majú súčet 21 a d’aľsie ṕısmeno je U. Na zelených poĺıčkach je spolu 4, čo je
D. Modré poĺıčka dávajú č́ıslo 9 a ṕısmeno I. Na indigových poĺıčkach máme súčet 21, čo je znovu
U. Fialové poĺıčka majú súčet 13 a źıskavame ṕısmeno M. Riešenie je ŠTÚDIUM.

2. Súbojová

Celá šifra je pŕıbeh o súboji nejakých l’ud́ı. Ked’ sa bližšie pozrieme na l’ud́ı, tak si môžeme všimnút’,
že ich mená zač́ınajú len na ṕısmená I, V a X. Tieto tri ṕısmená sú špecifické tým, že označujú
a tvoria ŕımske č́ısla. Ak sa nám podaŕı źıskat’ nejaké č́ısla, tak ich môžeme následne previest’ na
ṕısmená klasickej abecede a to by mohlo byt’ riešenie.

Pomerne prirodzeným oddel’ovačom ṕısmen by mohli byt’ bodky na konci viet, teda každá veta
by mohla byt’ jedno ṕısmeno. Tiež si môžeme všimnút’, že mnoho viet popisuje vzájomnú polohu
týchto postáv/ṕısmen I,V a X vo vete. Pozrieme sa, kto sa nachádza na bojisku v každej vete:

Vladimı́r mal tri dcéry: Ivanku, Irenku a Ingrid. → VIII → H
Jedného dňa ho jeho dcéry opustili a ostal len sám Vladimı́r. → V → E
Ako tak Irenka putovala svetom, obkl’́učili ju zbojńıci Xavier a Xantypa. → XIX → S
Po porážke Xaviera jej prǐsla na pomoc jej sestra a tak ostávajúca Xantypa čelila sestrám Irenke

a Ivanke. → XII → L
Žial’, obe sestry utrpeli krutú porážku a tak sa musel Xantype postavit’ ich otec Vladimı́r.

→ XV → O
Na jednej strane lúky stoj́ı Xantypa. → X → J
Oproti nej stoj́ı Vladimı́r. → V → E
Za Vladimı́ra sa postavila Ingrid a spolu sa rozbehli na Xantypu zozadu. → XVI → P
Ingrid zmizla, ale Xantypa si všimla, že sa na ňu Vladimı́r rúti zozadu. → XV → O
V tom sa však Ingrid nečakane objavila pred Vladimı́rom. → XIV → N
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Nanešt’astie aj Xantypa vie zmiznút’, a tak ostala Ingrid sama pred Vladimı́rom. → IV → D
Ingrid skúsila tiež zmiznút’ s tým, že možno tak nájde Xantypu. → V → E
Xantypa to však očakávala a tak sa zjavila útočiac na Vladimı́ra, ktorý spolu s Ingrid tiež

očakával, že Xantypa túto pŕıležitost’ využije, preto Vladimı́r zmizol, Ingrid sa objavila a aby toho
nebolo málo, ešte sa k nim pridala aj Ivanka, ktorá nabrala śıl. → XII → L

Xantypa však aktivovala svoj super deštrukt́ıvny mód, č́ım odrovnala Ivanku aj Ingrid, čo vel’mi
zarazilo Vladimı́ra po tom, ako sa zjavil. → XV → O

Vladimı́r nestihol ani žialit’, ked’ ho zrazu Xantypa odrovnala tiež, pričom Xantypa poćıtila
bodnutie, po ktorom sa pozrela za seba, kde uvidela Irenku, ako nabrala śıl a stoj́ı za ňou, č́ım náš
pŕıbeh št’astne skončil. → XI → K

Vychádza nám HESLO JE PONDELOK.

3. Postupnost’

Na konci postupnosti je 5 otáznikov. To naznačuje, že riešenie má 5 ṕısmen. Nakol’ko sa postupnost’

skladá len z č́ısel, tak budeme doṕlňat’ pravdepodobne č́ısla. Tie následne prevedieme na ṕısmená,
preto chceme ideálne doplnit’ č́ısla v rozmedźı 1 až 26.

Po pozorneǰsom zad́ıvańı sa na postupnost’ si môžeme všimnút’ napŕıklad to, že sa opakuje č́ıslo
5. Konkrétne je na druhej, siedmej, dvanástej a sedemnástej poźıcii. Ak by tento trend pokračoval,
tak doplńıme č́ıslom 5 aj dvadsiaty druhý člen postupnosti (druhý otáznik).

Ďalej si môžeme všimnút’, že pred pät’kami sú postupne č́ısla: 18, 19, 20 a 21. Vid́ıme, že toto
sú za sebou idúce č́ısla a d’aľsie v tejto postupnosti je 22. Pred d’aľsou pät’kou (tou doplnenou) by
mohlo byt’ č́ıslo 22.

Už dvakrát sa nám podarilo vybrat’ nejakú podpostupnost’ a vd’aka nej odhalit’ č́ıslo miesto
otáznika. Už sme si zobrali podpostupnosti z č́ısel na poźıciách 2, 7, 12, 17, 22 a č́ısel na poźıciách 1,
6, 11, 16, 21. Tak sa skúsme pozriet’ aj na podpostupnosti z č́ısel na poźıciách 3, 8, 13, 18, 23 (č́ısla
za pät’kami), potom na poźıciách 4, 9, 14, 19, 24 a nakoniec 5, 10, 15, 20, 25.

Tretia podpostupnost’ (č́ısla na poźıciách 3, 8, 13, 18, 23) je 16, 13, 10, 7, ?. Vid́ıme, že d’aľśı člen
je o 3 menš́ı ako predchádzajúci. Namiesto otáznika dáme č́ıslo o 3 menšie od 7 a to je č́ıslo 4.

Č́ısla na poźıciách 4, 9, 14, 19, 24 sú -5, -4, -2, 1, ?. Rozdiel za sebou idúcich členov postupnosti
sa postupne zväčšuje o jedna: −4 − (−5) = 1, −2 − (−4) = 2 a 1 − (−2) = 3. Teda posledný člen
bude o 4 väčš́ı ako predposledný člen. Namiesto otáznika doplńıme 1 + 4 = 5.

Posledná podpostupnost’ je: 48, 24, 12, 6, ?. Člen postupnosti má polovičnú hodnotu predchádzajúceho
člena. Namiesto otáznika doplńıme 3.

Namiesto otáznikov sme doplnili 22, 5, 4, 5, 3. Po prevedeńı na ṕısmená máme heslo VEDEC.


