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How to sifry - Predstavivost

Postup rieSenia: Nechdme §pecidlne padntt jednolivé tetromind.
Sipka hore v tetrise bezne znamen4 otocenie o 90° doprava. Sirka hracieho
pola je 9 stvoréekov, €o je tiez maximalne ¢islo na jednotlivych dielikoch.
To naznacuje, ze tie ¢isla ur¢uju horizontalnu polohu tetromina a to tak,
7e stvoréek s ¢fslom bude na prislusnej pozicii od 1 do 9. Ked' ich nechdme
vietky popadat, vykreslia ndm takyto obrazok:

Riesenie je LASICA
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Zadania Sifier

1. Bludisko
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2. Orientac¢na
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3. Tajné pismenka
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Vseobecné rady pri rieSeni Sifier

Ziaden napad nie je zly. Preto vyskusaj na vyriesenie sifry, vietko ¢o ti napadne.

Vsimaj si detaily. Vs§imaj si, ¢o je spolo¢né a ¢o je Specifické pre jednotlivé casti Sifry. Skis
sa zamysliet, ¢i ti Sifra nie¢o nepripomina.

Obcas na vyriesenie vyuzivame Specidlne kédovania zo Sifrovacich pomocok, teda Morseovku,
Braillovu abecedu, semafor, vlajky a iné. Rozumné Sifrovacie pomocky mozno néjst napriklad
tw: https://chlyftym.cz/pomucky/.

Ak je nie¢oho 26, tak to asi nebude nahoda. V $§ifrach bezne vyuzivame anglicki abecedu s
26 pismenami. Vieme potom jednoducho prepisat éisla na pismend, tak ze A=1, B=2, C=3,
D=4, ...

Neboj sa skusit td istd myslienku aj viac krat, respektive overif si, & si sa niekde ne-
pomylil. Vd'aka malej chybicke ti moze celd Sifra vychadzat zle a tak je potrebné sa im vyva-
rovat.

Ak ti ako rieSenie vychadza CKWGO, tak to nie je spravne.

Bezne plati, ze ak nie je pri Sifre uvedené inak, rieSenie je podstatné meno v nominative
singularu. V tomto pripade to plati.


https://chlyftym.cz/pomucky/
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Napovedy k sifram
1. Bludiska

Kam vsade sa vies dostat v bludisku?

2. Orientac¢na

7 vyznacenych bodov spusti azimuty.

3. Tajné pismenka

Kazdy riadok je nejakd znama postupnost alebo frza.
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RieSenia Sifier

1. Bludiska

Vyfarbime si kam vSade sa vieme dostat v bludisku. To ndm vykresli pismenka.

|

Riesenie je PELECH.

2. Orientac¢na

Z kazdého bodu vedieme tsecku alebo 1i¢ pod azimutom, aky je pri iom napisany. Ak sa dva alebo
viac liéov stretne, tak ich ukonéime. Samozrejme, to nebola jedind moznost, o spravit s touto
sifrou, ako viest Iice a kedy ich ukonéit. Obé¢as viak treba skisit viacero moznosti a uvidime, ktor4
je t4 spravna. V tomto pripade je spravna moznost popisand hned na zaéiatku a vyzerd takto:

270° 180° 201,8°; 158,2° 180° 180° 225° 201,8% 158,2°
e
0 270 270
[
0° 0 270° 0° 315° {21‘8” 338,2°

Riesenie je FIALKA.

3. Tajné pismenka

Kazdé pismeno je vpisané do obdlznika. Najlahsie sa ur¢ia bodky, éiarky, néasledne pismend ako j,
y alebo i. Potom sa ndm mozno podari objavit niektoré slova. Dalej si mozeme vsimnit, ze kazdy
riadok je nejakd zndma postupnost slov. Prvy riadok st prirodzené é&isla od najmensieho. V druhom
riadku méme dni v tyzdni. V trefom je to text slovenskej hymny. V d'alsom riadku mame planéty
slne¢nej sustavy a v poslednom riadku si schované mesiace roka. Nédsledne zoberieme pismenka len
v sivych obdlznikoch.

feidem, (dve, firfl, By, ], Sest], sedien, osen, devl], -
ponidelok, nflorokl, stred, Btvrtok,, piafiolk, sobiofa, mddla
Nad Mhttron sa Bk, hinomy, divo Bifi. Zastarme fdb brati, med] sa onfil statisy, STovdd offjjil
Mierdkiiiin, ViemmSay, Zerr, Miars, Hapitiery, Saftomrm, Ui, Nepfthio

(fammtiny, Hefbirmtin, roemec, apill, oo, [y, fill, amgust; sepiierber, okiidbern, movemibien, decermiben
Riesenie je SPINA.



