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Susi, Trojsten FMFI UK, Mlynska dolina, 842 48 Bratislava

RiesSenia 1. kola letnej Casti

1.1 4smerovka vzorak Kika

Zadanie $ifry vyzera ako osemsmerovka. Nazov ndm hovori, Ze to je $tvorsmerovka a teda o 4 smery [ahsi Zivot.
Néjdeme slova a vS§imneme si, Ze tvoria ,hada® To znamena, Ze to je jedna (nerovna) ¢iara. Ked prec¢itame najdené
slova podla toho ako st v hadovi dostaneme: ,,koniec zober pismenka ktorych sa had zlakol hlava® Bez slov koniec
a hlava mame zmysluplna vetu, ktora nam hovori, Ze mame zobrat pismenka, ktorych sa had zlakol. Otazkou
zostava, ¢o znamend, ze sa had zlakol pismenka? Odpovedou su tie pismenka, pred ktorymi had odbocil. Pri
¢itani od konca hada, teda od slova koniec ziskame takto riesenie: SPONZOR.

1.2 Jedlo vzorak Michal S.

Kazdé z uvedenych jedal ma tvar bud gulaty (ako bodka) alebo podlhovasty (ako ¢iarka). Kazda bublinu (okrem
prvej, v ktorej zZiadne jedlo nie je) podla toho prevedieme na morzeovku.

Napriklad hrach je gulaty, Spagety a parky st dlhé a jablka su gulaté. Prvé pismeno je teda .-- ., ¢ize P.

Ked toto spravime so vietkymi bublinami, mdme riesenie PANELAK.

1.3 Dvavjednom vzordk MiSo M.

Vsimneme si, ze mriezka ndpadne pripomina zadanie sudoku. Mame v nej vSak nejaké nielen ¢isla, ale aj nejaké
divné znaky. Sifra sa vak vold dva v jednom, tak si rozdelime zadanie na 2 sudoku, jedno s &slami a jedno s tymito
symbolmi. Po vyrieseni oboch sudoku za¢neme skiimat, ¢o by tak mohli znamenat tieto symboly. Dva z nich st
vcelku zndme jeden oznacuje muza a druhy Zenu, no pohlavia sa nam rychlo mind. Po chvili googlenia odhalime,
ze maju vyznam aj ako Mars a Venu$a. A skuto¢ne planéty (a iné kozmické telesd) maju kazda vlastny symbol
a su to prave tieto. Pozrieme sa teda na vyfarbenu uhlopriecku s tajnickou. Kazdé policko ma cislo a planétu,
vyberieme tak tolké pismeno z nazvu danej planéty a dostaneme heslo TELEVIZIA.

1.4 Pexeso vzorak Miso M.

Hladame v mriezke pary slov, ktoré patria k sebe, ked uz sa $ifra vola pexeso. Napriklad MENA a EURO zneju
tak, ze by k sebe mohli patrit. Okrem nich tam vidime uz len PADAME a NADOL, ktoré k sebe patria, nie st viak
v smere naznac¢enom Sipkou. Ako dostat dal$ie? Vyuzijeme prave ,,padame nadol®. Zmazeme pouzité pismenka
a tie nad nimi posunieme nadol - akoby padli. Teraz zbadame dal$iu dvojicu - k slovu MERCEDES pribudlo
AUTO. Postup opakujeme az dostaneme dvojicu slov HESLO a POTAPAC.

1.5 Mapa Europy vzorak Dusko

Prva vec, ktora nam musi udriet do o¢i je, ze kazda krajina je vyfarbend niekolkymi farbami dahy. Farby st v kra-
jinach vzdy zoradené od ¢ervenej po fialovu, pricom su vykreslované v smere hodinovych ruciciek od 12. hodiny.
Okrem toho si mdzeme vS§imnut, Ze v ramci krajiny, farby nemusia byt rozdelené rovnomerne, ale niektoré far-
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by zaberajt dvoj alebo trojndsobny uhol ako zvy$né, napr. v takom Svajéiarsku, Rakusku, alebo Ukrajine. Tieto
pozorovania nas dovedu k tomu, ze farby kazdej krajiny tvoria kolacovy graf, pricom kazda farba predstavuje
zastupenie jedného zo siedmich prvkov v krajine. Po par pokusoch prideme na to, ze prvky su konkrétne pis-
mena (aj s diakritikou) v nazve krajiny. Najdené prvky na zaver zoradime podla farieb dihy a dostaneme heslo
RYBICKA.

1.6 Manualna vzordk Bubu

Pre vyriesenie tejto $ifry je podstatné si v§imnut, Ze obsahuje tri rozne druhy symbolov: $ipky, ¢isla v krazkoch,
a pismenko N. Pri pozornejSom pohlade si v§imneme, Ze $ipky sa spravaju skoro ako oddelovace pre zvysné dva
druhy symbolov.

Cisla 1 az 5 a pismenko N sa spajaju s radiacou pakou - st to ¢isla prevodov, a tzv. neutral. RozloZenie prvych 5
prevodov a neutralu na prevodovke je vcelku standardizované, a to sice v tvare:
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Aby sme dostali riesenie budeme radit podla ¢isel a N-iek v $ifre, pricom si budeme ,kreslit“ kade isla radiaca
paka, a podla smeru $ipky sa na toto nakreslené pismenko budeme pozerat.

Zac¢neme v neutrale. Na prvé pismenko sa mame pozerat zhora a mame radit v poradi 5 3 1. Z toho dostaneme
nasledovnu trasu:
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Ked sa na nu pozrieme zhora, vyzera ako pismenko M, ¢ize prvé pismenko je M. Pokracujeme tam kde sme
skoncili, ¢ize na 1, a mame preradit na 2 a potom naspit na 1, ¢ize dostaneme tvar

g

Z ktorého si domyslime pismenko I.

Takto dalej pokracujeme a dostaneme pismenka ktoré nam zlozia slovo MILENTUM.
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1.7 Krylogie vzorak Milo$

V notéach su pri urcitych notach, pre hudobnika velmi bolestivo, poumiestiiované kriziky a bécka. Kazda nota
sa viaze na slabiku textu. Ak je pri note n bécok zoberieme n-té pismeno od predu slabiky, ak je pri note n krizikov
zoberieme n-té pismeno zo zadu slabiky. V kazdej pesnicke je takto ukryté jedno vlastné meno, plus jedno pismeno
navySe. Tieto mena sa vSetky spolu vyskytuju v Krylovej piesni Marat ve vane. Ked ich zoradime podla toho, kedy
sa v tej pesnicke vyskytuju a zoberieme postupne od kazdého mena pismeno, ktoré tam bolo navyse, dostaneme
rieSenie DUKATY.
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