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RiesSenia 2. kola letnej Casti

2.1 Sipoéky vzorak Kika

Pismena v zadani $ifry su prvé pismena z abecedy. Inak nie st ni¢im Specidlne. To naznacuje, Ze nie st az také
podstatné a v zadani $ifry by kludne mohli byt iné pismena.

E$te tam mame Sipky v 6 smeroch. Pricom od kazdého pismena idu $ipky maximalne dvoch druhov. A tiez
najprv mame zakazdym najprv $ipky doprava alebo dolava a az potom tie ¢o ida sikmo hore alebo $ikmo dole.
To naznacuje, Ze na poradi $ipok nezalezi. Tiez, Ze pohyb podla $ipok mi nebude kreslit nejaky obrazok alebo
pismend, pretoze sa celkom narocne kresli z takychto ciar.

Prirodzenou moznostou je pohnut sa od pismenok v zadani podla $ipok k inym pismenkdm. Avsak po ¢om
sa pohybujem, resp. ako viem aké pismenko je na konci cesty od pismenok v zadani? Vyrazne viac sa pohybujeme
po horizontalnej osi ako vertikalnej, teda hladame nieco pomerne $iroké a nizke. Podla $ipok vieme odhadnut
minimalny rozmer na 8 x 3. Z tohto vSetkého nam moze napadnut, Ze sa pohybujeme po klavesnici a naozaj to
tak je.

Od pismena A sa nachadza 7 miest napravo pismeno K. Od pismena B sa dostaneme podla $ipok k pismenu A.
Ked nasledujeme $ipky po klavesnici pri vSetkych pismendach zo zadania, tak dostaneme rieSenie KAPUSTNICA.

2.2 8smerovka vzorak Michal S.

Ked dostaneme tabulku plnd pismen, oplati sa zacat hladanim slov v nej. V tejto osemsmerovke najdeme slov
hojne, st to nazvy statov a ich hlavné mesta.

Ked najdeme vsetky, pozrieme sa na tajnicku, ktoru tvoria (ako byva zvykom) nevyskrtané pismend. Dostaneme
tak postupnost slovnych spojeni:

EIFFELOVKA, LEPRECHAUN, MATRIOSKA, NINJA, EMIRAT, KOLOSEUM, VELKY MUR, FORINT.

Kazdé z tychto slov sa viaze s niektorym zo §tatov v osemsmerovke — postupne Francuzsko, Irsko, Rusko, Japonsko,
Katar, Taliansko, Cina, Madarsko.

Smer, v ktorom je napisany kazdy $tat a smer, v ktorom je napisané jeho hlavné mesto, nam vzdy urcuja dva
z 6smich smerov. Na dekédovanie pismen pouzijeme vlajkovi abecedu. Z uvedenych 6smich $tatov tak dostaneme
heslo HLBKOMER.

2.3 Biely vesmir vzordk Dugan

Po otvoreni v subore ni¢ nevidime. No mozeme si v§imnut, ze tam nejaké znaky si. Ako doslovny (zly) preklad
nazvu $ify hovori, je to vetko whitespace. Na kazdom riadku sa nachadza 5 whitespace znakov, 2 roznych dlzok.

To by spolu s ,,pocitacovou” Sifrou malo asociovat bindrku. Dlhym znakom priradime 1, kratkym 0 a precitame:
HESLO JE ARCHITEKT.
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2.4 Kto je najkrajsi v tejto zemi? vzordk MiSo M.

V kazdom trojuholniku je vyznacena 1 bodka inou farbou. Tato bodku budeme zrkadlit okolo stran jej malého
trojuholnicka a ak sa zobrazi na int bodku vyznac¢ime aj ti. Nakoniec vezmeme, trojuholni¢ky s vyznacenymi
bodkami a dostaneme vykreslené pismena - FARAON.

2.5 Eishtmoova vzorak Miso M.

Pismena e, 4, s, h, t, m, o su jediné, ktoré sa v morzeovke dajui napisat s pouzitim len 1 zo znakov, teda bud iba
bodkami alebo iba ¢iarkami. Taktiez st to jediné pismena v zadani $ifry. PrepiSeme zadanie do morzeovky a v§im-
neme si, Ze jednotlivé ,,slova“ tvoria aj dokopy pismena zapisané v morzeovke. Napriklad et dévaa (. + - = .-).

PreloZzenim dostaneme ,,zadelili kazdemu luku nove sipy pripustnych farieb®

Vidime, Ze sme sa posunuli, no zjavne nie je hotovo. Ked neprichadzaju napady, skusime to, ¢o sme uz raz pouzili
- morzeovku. Jednotlivé slova zneju zvlastne, tak skusime napasovat pismeno na kazdé z nich. Slova sa skladaju
zo slabik a podla dlhej/kratkej slabiky polahky prelozime heslo - HRIANKA.

2.6 Farebné stvorceky vzordk Kika

Riesenie ma 10 pismen. Teda pravdepodobne bud kazda farba alebo kazdy $tvorec nam da 2 pismend. Také tie
$ikmé ¢iarky naznacuju, Ze ta strana Stvorca je akoby stena. S istou ddvkou predstavivosti si pripodobnime $tvorce
ku pddorysom. Mame teda 5 pddorysov, ¢o je 5 poschodi. Teda moznost, ze kazdy $tvorec nam da 2 pismena
zahodime a skusime z kazdej farby ziskat 2 pismend. Dorobime si narys (pohlad zospodu) a bokorys (pohlad
zlava) pre kazdu farbu. Pismena treba este nejak zoradit. Zoradime ich podla farieb duhy od ¢ervenej po fialovu
(oranzovu a indigovu zanedbame).

Pre prehladnost najprv nechame v kazdom $tvorci farebné stvorceky spadnut a kazda farba bude vo svojom riadku
a nasledne si spravime narys pre kazdu farbu.
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Podobne si spravime aj bokorys, pricom vysledok oto¢ime o 90° a ziskame tak pismena.

I =

RieSenie je ODHODLANIE.

2.7 Sl’pky vzorak Michal S.

Slova na $ipkach sa daju pomenovat nejakym synonymom (slova nalavo slovenskym, slova napravo anglickym),
pricom v kazdom riadku je slovo nalavo rovnaké ako slovo napravo, ibaze odzadu. Preto aj $ipky ukazuji opa¢nymi
smermi.

Zkazdého synonyma vezmeme tolké pismeno, aké je ¢islo na $ipke (je jedno, na ktorej, jedna udava pocet vjednom
smere, druhd v druhom). Zvisle ¢itame tajnicku ESTETIKA).

Napriklad: buchni = tresni, add = insert (tresni odzadu), vezmeme 2. pismeno z insert = 5. pismeno z tresni = N.
Vsetky dvojice st

o stEp - pEts,

o Spal - lapS§,

 Tresni - inserT,

e dnEs - sEnd,

 sTrop - porTs,

« smetl - Items,

e Krab - barK,

o strelA — Alerts.
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