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Trojsten

Susi, Trojsten FMFI UK, Mlynska dolina, 842 48 Bratislava

RiesSenia 1. kola zimnej Casti

1.1 Ostrovy vzorak Kika

Zadanie $ifry je hlavolam aj s pravidlami, ako ho riesit. Tak najprv vyrieS§ime tento hlavolam. Najlahsie je asi zacat
velkymi ¢islami, z ktorych musia ist dvojité mosty kazdym smerom. Tiez je fajn si $krtat uz vyriesené ostrovy, teda
ostrovy, ktoré uz maju vsetky svoje mosty.

4 5 D—05) © ® ®
@) 9):6)

(G
\J

©

@ ©

@

Obrazok 1: Po uispesnom vyrieseni hlavolamu dostaneme takyto obrdzok.

Teraz sa skiisime na $ifru pozriet a rozhodneme sa, ¢o chceme poriadnejsie skimat. Ostrovy, teda krizky s ¢islami,
sme uz vyuzili a nevyzeraju nijak podozrivo. Tym myslim, Ze v nich nevidime nijaku $truktiru. Podobne mosty,
ktoré sme nakreslili. ESte tam mame prazdny priestor, resp. vodu medzi ostrovami a mostami. Ked sa na nu
pozrieme poriadne, zbadame pismenka. Prvé pismeno je Z a je jedno z najlepsie viditeInych. Aj druhé pismeno
A je dobre viditelné. Niektoré pismend si mozno zlozitej$ie na zbadanie, ale uz mame niektoré pismena a tak
vieme, Ze to je dobra cesta a chceme tam ¢itat tie pismenka. RieSenim je slovo ZAHRADA.

1.2 Pestra vzorak Ivona a Lenka

Na tato Sifru musime pouzit Sifrovaciu pomocku!. Ako vidime, $ifra sa sklada z vlajok ndmornej abecedy?. Tak-
tieZ si moézeme v8§imnut, Ze tieto vlajky maju iné farby, ¢ize nesedia s farbami na pomocke. KedZe v $ifre nie je
ni¢ urobené ,len tak®, musi to mat nejaky dovod. Farby budu teda zmenené podla nejakého pravidla, napriklad
posunutia.

Pozrieme sa na farebnu $kalu, ako za sebou nasleduju farby duahy, a skisime zistit princip posuvania. Prva vlajka
ma tvar vlajky pre pismeno B, ale farba nesedi, lebo v $ifre je fialova, namiesto spravnej — cervenej. Ako daleko je
¢ervena farba od fialovej? Zistime, Ze o 6 farieb. Skiisime sa preto pozriet, ¢o by sme dostali, ak by sme aj pismeno
B posunuli o $est pismen. Dostaneme pismeno H. Dalsia vlajka ma rovnaky vzor ako vlajka pre b. Opit mé viak

1https ://chlyftym.cz/pomucky/
2ht‘cps ://sk.wikipedia.org/wiki/Medzindrodna_namorna_vlajkova_abeceda
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nespravne farby. Namiesto Zltej a modrej su v $ifre zelend a indigo farba. Zistime, Ze su od seba farby vzdialené
jedno policko, tak aj pismeno posunieme o jedno, ¢im sa dostaneme k pismenu E. V tejto $ifre vSak nie st vSetky
pismend posunuté rovnakym smerom, niektoré su posunuté opacne. Ked dokonc¢ime lustenie, vyjde nam HESLO
JE PREZYVKA. Odovzdame PREZYVKA.

1.3 Dobrota vzorak Michal S.

Na prazdne miesto v kazdom riadku vieme doplnit zmysluplné slovo, ktoré sa hodi do textu odrazky a ktoré
po odobrati jedného pismena vytvori slovenské krstné meno (meno pozvanej osoby, ktoré na zozname chyba).
Navyse doplnené slovo ma tolko pismen, kolko slov ma dand odrazka, ¢o nam pomoze uistit sa o jeho spravnosti.

Z kazdej odrazky vezmeme nadbyto¢né pismeno a dostaneme riesenie PRIJAZD.

o starenka, ktorej pri chodeni pomaha drevena Palica
« bezkyna, ktora po drahe leti ako stRela

« turistka, ktorej na prste pristala bodkovana lIenka

« japonska bojovnicka so shurikenmi nazyvana ninJa
« uradnik posielajici z pocitaca dolezity emAil

« veterindrka, ktora kazdy den oSetruje iné Zviera

« mlada, este nevydata, $varna Deva

1.4 Slimak vzorék Michal M.
Co mé slimak také, ¢o by sa dalo vyuzit v $ifre? Zvl43t takej s hromadou pismeniek?

Pri pohlade na pismena si v§imneme, Ze v kazdom ,,slove“ sa nachadza kazdé pismeno najviac raz. Navy$e su zora-
dené abecedne, takze poradie asi nenesie zZiadnu informaciu. D4 sa v§ak zamerat na to, ktoré pismend sa v slovach
vyskytuju.

Dalej sa mdzeme zamerat na fakt, Ze $ifra neobsahuje Q. Ak mame k dispozicii len 25 pismen, nika sa to nejak
vyuzit. Ajhla, slimakova ulita ma tvar $piraly a uprostred je Siroka 5. Na vysku to tiez vyzera na 5, Zeby $tvorec
5 x 5?2 Vpisat do nej pismena pekne v abecednom poradi (bez Q) vyzera ako ¢im dalej, tym lepsi napad. Poradie
sa zvoli v smere $piraly v ulite, pekne zvonka dnu. Tym by sme zvladli vyuzit aj fakt, Ze v $ifre je slimak.

Obrazok 2: Pismend vpisané do ulity vyssie popisanym postupom.
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Pismend mame vpisané v ulite, mozeme sa teda vratit k slimakovym slovam. Ako sme spozorovali uz skor, chceme
sa zamerat na to, ¢i jednotlivé pismena su alebo nie su v danom slove. Vyzna¢me si teda v ulite tie pismena, ktoré
su v prvom slove. Vyznaceny utvar modze byt obrazkom, alebo médze napisat nejaké pismeno alebo symbol.

Obrazok 3: V tomto pripade dostdvame nieco, ¢o sa podobd na pismeno R.

Skusame zopakovat postup pre vietky slova, postupne dostavame pismena R, L E, S, ... takze sme si zrejme zvolili
spravny smer. Nakoniec prec¢itame RIESENIE JE TRUHLA a odovzdime TRUHLA.

1.5 Vysoka vzorak Michal S.

Slovné spojenia asociuji ndzvy slovenskych vrchov. Nazov vrchu ma tolko pismen, kolko je slov v popise. Pozrie-
me sa na ich nadmorsku vysku, ktora ma tolko cifier, kolko je kopc¢ekov v danom riadku, vyberieme tie cifry, kde
su kopce, a prevedieme ¢isla na pismend. Postupne ide o:

« Dumbier -2043mn. m. - T
o Vtacnik - 1346 mn. m. - A

o Bradavica - 2476 mn.m. - X
o Chleb-1646 mn.m. - A

o Klak-1352mn. m. -M

o Hrebienok - 1285 m n. m. - E
e Rysy-2503mn.m.-T

o Zobor -587mn.m. - E

o Banikov-2178 m n. m. - R

RieSenie je TAXAMETER.

1.6 Signalna vzorak Adrianka

V zadani mame nejaké priklady, resp. matematické vyrazy. St nie¢im zvlastne? Nie st tam len ¢isla do 26. Sticasne
sa zda, Ze su tam zastipené vsetky cifry, a teda asi budeme v obycajnej desiatkovej sistave. Zvlastne ale je, ze tam
s pouzité len operdcie od¢itania a nasobenia. Nasobenie je vyznacené bodkou a nie krizikom, ¢o tiez nie je
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samozrejma vec. Mame tam minus a krat ako bodku. V kazdom priklade st najviac 4 matematické operacie. To
bude morseovka. Naozaj aj je. Po prevedeni kazdého prikladu na pismenko v morseovke dostaneme ZAVOLA]
NA. Este nevieme, o s tym, a tak si to zatial odlozime na neskor.

Ked mame nejaké priklady, tak je prirodzené ich vypocitat. Mozeme to pokojne natukat do kalkulacky a do-
staneme tieto vysledky: 71254, 823659, 93, 2145478, 71539, 15358, 325698, 8 745412, 189. Znova to nie su
prirodzené ¢isla do 26, teda ich nechceme previest na abecedu. Nemame tu ziadnu 0 a tiez nemame v ziadnom
vysledku rovnakeé cifry hned za sebou. A eSte mame medzitajnicku ZAVOLAJ NA. Ked vietky tieto znalosti spoji-
me, tak nam snad napadne vytiahnut mobil a vytacat tie ¢isla. Ako ich tak vytacame, teda spdjame za sebou iduce
Cisla, tak kreslime pismena. 71254 je pismeno P.
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Nakreslime si takto vSetky vysledky a dostaneme rieSenie PRIEMYSEL.

1.7 Bludisko vzorak Danko

V sifre vidime tabulku s pismenami a stenami a ete zopar cisel navyse. Zo zaciatku nie je vobec jasné, ¢o by
sa s ¢islami dalo robit, mohli by sme sa teda pokusit najst slova v osemsmerovke alebo vyriesit bludisko. Vieme
ndjst iba nieco, ¢o sa podobd na utrzky slov, no po vyrieseni bludiska sa nam objasni ich vyznam. Dokazeme
precitat tajnicku z prejdenych pismenok, ktora hovori To ¢o tu precitas ti fakt vobec nepomoze.

Je zaujimavé, Ze vacSina pismeniek je zbytocna. Pomoct nam teda eSte mozu tie zvy$né, a samotné rozlozenie
alebo trasa bludiska. A naozaj, po precitani zvy$nych pismeniek po riadkoch dostaivame Podel cely obdlznik na
pétice.

Vdaka tomu mame jasnu instrukciu, bude to vychadzat, kedze tabulka ma 10 - 6 = 60 poli¢ok, teda budeme mat
12 patic.

Problémom je, ze obdlznik sa d4 na pitice rozdelit mnozstvom roznych spdsobov. Potrebujeme teda pouzit nieco,
¢o nam jasne urci, ako to spravit. Kedze pismenka st uz pouzité na tajnicky, jediné, ¢o by sa s nimi dalo je vyberat
ich do hesla, napriklad este pomocou ¢iseliek na spodu, ktoré pri deleni tiezZ nevyzeraju napomocne. Okrem toho
nam ostava uz len trasa, ktort sme pregli, ktora ma nahodnych 33 policok, alebo steny, ktoré ju vymedzuji. Mozno
by nebol zly napad tieto steny pri deleni zachovat, a iba skusit nejaké podoplitat. Nemalo by byt naro¢né prist
k jedinému rieSeniu, ¢o napoveda o spravnosti tohto postupu. Napriklad moézeme postupovat po ceste riesenia
bludiska, a k polickam priamo na ceste pridat vzdy tie, ktoré musia byt spolu, aby nezostali odseknuté. Napriklad
v pitici s prvym T musi byt aj L pod nim, aby neostalo samo, potom k nim do pdtice priddme O napravo, ¢im
izolujeme horné O a T a tym vytvorime kompletnu pdticu. Na konci dostavame takéto rozdelenie:
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Niektori si uz pocas rozdelovania v§imnu velkd rozmanitost vzniknutych utvarov. Je ich, ako bolo spomenuté,
12 a kazdy je iného tvaru. Zaujimavé je tiez to, Ze kazdym utvarom prave raz prechadza cesta bludiskom. Pri
poslednom kroku ndm moze pomoct si vSimnut rozsah ciseliek pod tabulkou, alebo blizsie preskiimat tvar patic.
Existuje totiZ prave 12 roznych tvarov, ktoré vieme z 5 policok poskladat, a vietky su zastipené v naSom rozdeleni,
tak ako je aj 12 navyssie ¢islo v Sifre. Tieto utvary sa nazyvaju pentomind a kazdé z nich sa spravne otocené
s trochou predstavivosti podoba na pismenko. Po chvili googlenia sa m6zeme dostat k takejto notacii, ktora sa pri
pomenovavani pentomin pouziva:

Obrazok 4: v poradi IPLENTUVWXYZ (prvych 5 sa niekedy oznacujii aj OPQRS)

Pismenka teda vyberame z ndzvov pentomin, a poradie ur¢ime ¢islami pod tabulkou. Naskytuje sa viacero moz-
nosti, no asi najrozumnejsia je zoradit pentomina tak, ako nimi prechadzame cestou cez bludisko. 1. pentomino
- P, 10. pentomino - L, 3. pentomino - U, 7. pentomino - T, 12. pentomino - V, 5. pentomino - Y. Dostdvame
rieSenie PLUTVY.
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1.8 Cudzokrajna krizovka vzorak Danko

Po dokladnejsej analyze $ifry by sme mali prist k nasledujiicim zisteniam:
« Vidime tabulku 9 x 11, policka st v tvare 3 : 1.
« V sifre mame velké pismena, vratane Ch.

« Pismena v slovach st zoradené abecedne.

« Slova su niekedy podobné, napriklad TUZ, RUZ, KRUZ alebo CECh, CEChY.
Taktiez mdze pri rieSeni pomoct, Ze:

« Sifra sa vold Cudzokrajné krizovka.

+ Vjednom policku je @, znak prazdnej mnoziny.

« Slové maju dlzku od 1 do 5 pismen.

Vzhlad $ifry a nazov obsahujuci slovo krizovka mdze navodit pocit, ze by sme chceli tabulku nejako vyplnit. Kedze
viac informacii v Sifre nie je, muselo by to byt na zaklade slov. Slové v§ak nie s vyznamovo velmi zaujimavé, skor
zneju velmi nahodne. Tvar 9 x 11 je tiez nieco, o nevyzera byt nijakym sposobom zaujimavé. Slova su vsak
zaujimavé z technickej stranky. Obsahuju 27 roznych pismen vratane Ch, a ¢o je dolezité, tieto pismena st vzdy
zoradené abecedne. Napoveda nam to, ze klucové nebudu vyznamy slov, ale dolezité bude, ktoré pismenka su
v slovach obsiahnuté. To sedi aj s tym, Ze vidime prazdnu mnozinu, teda td ndm hovori, Ze v danom policku nie st
ziadne pismena, ale aj to je informacia. Teda ostatné, celkom prazdne policka, asi nebudu niest Ziadnu informaciu,
ani nie je podstatné, ze st prazdne.

Teraz teda treba vymysliet, ¢o nam hovoria slov4 a ako budeme tabulku vyplnat, o je asi najtazsia myslienka sifry.
Preto sa este nad par vecami skusme zamysliet.

Ako chceme dostat heslo? Mézeme podoplhat pismenka a niekde precitat slovo, no nie je jasné kde. Dali by
sa vybrat z riadkov alebo stIpcov. Mozno by sme chceli vybrat pismenké zo slov, no abecedné zoradenie moze byt
problém. Alebo potom mozeme skusit nie¢o ndjst graficky alebo pomockovo. Vybrat policka a najst obrazok/vzor.
Ziaden braille alebo binarka na pocet poli¢ok ale nesedia. ..

Podla ndzvu hladdme nie¢o cudzokrajné, mozno z konkrétneho $tatu, a vyplhame krizovku. No ako pouzijeme
prazdnu mnozinu? Mozno pri nej nevyplnime ni¢, a inde policka vyplnime? Krizovka mdze byt aj malovana.
Pomoct nam moze tvar policok a fakt, ze mame tabulku. Opét sa vratme k faktu, Ze pouzivame Ch. 27 je mozno
celkom fajn pocet pismen, rozmer tabulky 9 potom mozno nie je ndhodny?

Tu uz by mohol instinktivny pravidelny nahlad do Sifrovacej pomocky prezradit, ¢o je kluc¢om k $ifre.

Jediné miesto v pomdcke, kde sa Ch nachédza, je v POL.SKOM KRIZI. Ten je skryty aj v nazve §ifry. A skuto¢ne
vyzerd, ze nam do Sifry pasuje, pretoZe je nam objasneny zvlastny vzor vyskytu pismen. Su v slovach rozlozené
tak, ze kazdé je v niektorom inom policku 3 x 3 tabulky. Tabulky, ktora ma pomer stran podobny ako nasa tabulka.

Mozeme si skusit rozpisat tieto pismenka do poli¢ok podla pozicie v polskom krizi, vzdy so stredom v policku,
kde bolo pévodné slovo, pripadne aj s ich poziciou v danom policku. Dostavame nieco takéto:
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Aj bez toho si vSak vieme uvedomit, Ze nie kazdu poziciu vieme jednoducho obsiahnut v slove, ked by sme po-
trebovali Q alebo podobne. Uz len poskladat slova z konkrétnych sekcii polského kriza by bolo naro¢né, mozno
preto je tam tolko pismenok Ch, spomedzi G, H, Ch. Taktiez by bol problém s prazdnou mnozinou, na ¢o ndm
bude? Ak sme si aj pismenka rozpisali, vidime Ze ¢asto spadaju do rovnakych polic¢ok, konkrétnejsie, ak je v ne-
jakom poli¢ku pismenko, st tam pismenka zo vsetkych susednych slov. To by ndm uz mohlo naznacit, ak sme to
prirodzene uz nevyskasali, Ze pozicie pismenok v slove ukazuji na vsetky vopred dané okolité policka, moézeme
si ich napriklad vyfarbit. Teda napriklad (ako je to v ndpovede) slovicko CEChOVY ma C nalavo hore od stredu,
E je v strede hore polského kriza, a tak dalej:

KRV

ChLPY FINOV

A teda po kompletnom vyfarbeni dostavame nasledovny obrazok, z ktorého je odpoved Zenského rodu HELI-
KOPTERA.
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