\\ Sutaz v Sifrovani @Q
_ I1. roénik, 2021/2022 @@

Trojsten

Susi, Trojsten FMFI UK, Mlynska dolina, 842 48 Bratislava

RiesSenia 2. kola zimnej Casti

2.1 Razcestnik vzorak Kika

Zadanie tejto $ifry tvori zopar viet, ktoré zhruba davaju zmysel. Avsak tieto vety nie st Gplne pekné, preto sa ne-
budeme zameriavat na ich vyznam. Skusme sa pozriet na jednotlivé slova a najst na nich nie¢o podozrivé, nieco
spolo¢né.

Co maju spolo¢nésslova: horehronsky, horolezec, zhoreny, horenos a hornik? Vsetky tieto slové obsahuji HOR.

Co maju spolocné slova: spravodlivo, pravnuk, opravuje a pravdivo? Vsetky tieto slové obsahuji PRAV.

V kazdom slove vieme néjst hor, prav, dol alebo lav. Co sa vyrazne podoba na hore, vpravo, dole a vlavo. Teda
kazdé slovo nam takto Sifruje smer.

Teraz teda mame vety, v ktorych mame niekolko smerov. Ale ¢o s nimi? Vydame sa ich smerom. Ale ako?

Mozeme si v§imnut, ze obcas mame kratke vety a obcas dlhsie. Teda jedna veta by mohla byt jedno pismeno.
Riesenie potom bude mat 5 pismen. To znie slubne. Tiez si moZeme v§imnut, Ze ob¢as mame rovnaky smer aj
dvakrat za sebou. To naznaluje, ze by sme mohli mat jednotnu dizku &iar. (Ak by sme nemali jednotnu dizku ¢iar,
tak by sme asi slovam nejako uréovali dlzku ¢iary a nemali by sme ten isty smer viackrét za sebou.)

Tak si podme kreslif ¢iary jednotnej dizky podla smerov vo vetich. V prvej vete mame hore, hore, vpravo, dole,
dolava, ¢o nam kresli pismeno P. Podobne nakreslime aj ostatné vety a dostaneme riesenie: POCIT.

2.2 Pi§kV0rky vzorak Michal M.

Piskvorky su hra, v ktorej dvaja hraci na striedacku doplnaju kriziky a krtzky na volné polic¢ka v hracej ploche. Tu,
vyzera, ze, plati len to, Ze hraci su dvaja. Doplnaju totiz ¢iarky, kriziky a trojuholniky, kazdy to, ¢o sa mu zapaci.
Navyse obcas nie¢o doplnia aj na policko, kde sa uz nie¢o nachadza. Zamerajme sa preto na ich zvlastne tahy.

O jednotlivych tahoch vieme povedat:

o ¢o hrac¢ doplnil,

« kam bol atvar doplneny,

o kolky v poradi sa tah udial,

« ktory hra¢ tento tah spravil.
Mozeme si v§imnut, Ze posledny bod zavisi na predchadzajucom. Hraci sa striedaju v tahoch pravidelne, ¢o bola
koniec koncov aj hlavnd podobnost s normalnou hrou. Sifra tak bude asi skryta inde. Poradie moze byt samo

sebou - ked vysledok potrebuje mat slova ¢i pismena v nejakom poradi, tak aj v $ifre mozu byt priamo v potrebnom
poradi. Zostava nam teda preskimat prvé dva body.
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Za&neme pohladom na hraciu plochu, ¢o ndm neskér odporuéala aj prvd napoveda. Tahy hra¢i umiestiuja na
plochu 3 x 3. Bystré o¢i spozoruju, Ze aj dopliiané ttvary st len tri, o by naznacovalo vyuzitie abecedy s pismenom
Ch. Ta ma prave 27 pismen. Ked uz vieme, ze chceme na nasu hru napasovat pismena, pozrieme do Sifrovacich
pomocok. Tabulku 3 x 3 vyuziva takzvany polsky kriz. V kazdom policku tejto tabulky st tri pismena, ¢o sa nam
nesmierne hodi. Zostava uz len zistit, ako pomocou danych symbolov urcit, ktoré pismeno zvolit. Aj to pdjde
lahko - ¢iarka je jedna, krizik pozostava z dvoch ¢iar a trojuholnik z troch! A skutoc¢ne, prvé tahy nam davaju H,
E, S... Prec¢itame HESLO JE KANVICA a odovzdame KANVICA.

2.3 Kratka vzorak Danko

Pokial ndm hned ¢isla na zaciatku riadkov ni¢ nehovoria, zameriame sa na slovné spojenia. Viaceré z nich by sme
vedeli pomenovat jednym slovom, no malokedy je to jednozna¢né alebo mozné bez via¢sieho domyslania. Slova,
ktoré vieme pomenovat, ndm ale mé6zu ulah¢it ziskanie ndpadu, ¢o so ifrou robit. DalSou skrytou nadpovedou je
aj nazov Sifry - krétka. Sifra je pomerne kratka, kazdy riadok mé dve az Styri slov4, no to nie je to, ¢o ndzov chce
povedat. Poradi nam to, ze mame $ifru este skratit. Ako by sme to mohli spravit? Niektoré slova v Sifre su prinaj-
mensom zvlastne, ako napriklad fajnd namiesto dobra (alebo ¢ohokolvek normalneho) alebo slovo spisanych. Aj
to nas moze viest k tomu, Ze v Sifre potrebujeme konkrétne pismenkd, napriklad pomerne vzacne E A naozaj, ked
berieme prvé pismenka slov, ziskavame nie¢o zname. Su to skratky, a pokial uz mame niektoré slova pomenova-
né, zistime, ze skratky k nim pekne sedia. Pokial nam zadanie nestaci, v ndpovede si mézeme v§imnut opakovanie
rovnakych prvych pismen.

Takymto spdsobom sa da priradit ku kazdému riadku jedno slovo tak, aby sa hodilo k skratke aj k vyznamu slov.
Konkrétnejsie, popisy st naschval nejasné, no ked pozname slovo, vieme, Ze je spravne, zatialco skratky sa k slovam
hodia priamo - ¢asto sa pouzivaju hned pri sebe. Dolezité vsak je, ze ak ma slovo viac vyznamov, nemusi popis
a skratka odkazovat na ten isty (napriklad, USB kli¢om branu neuzamkneme, iba obyc¢ajnym klticom):

1/4 - Uzamkni svoju branu = USB kla¢

3/5 - Hrozna infek¢na vec = HIV virus

6/6 - Sprostredkovanie myslienok spisanych = SMS sprava
1/6 - Reportaz terajSich vedomosti sveta = RTVS spravy
2/4 - Stavba nad priepastou = SNP most

1/5 - Rozumové archivne miesto = RAM pamat

4/5 - Fajna muzika = FM radio

3/8 - Musim hodinku doc¢kat = MHD zastavka

A napokon, pokial nam to nenapadlo ako ¢asty Sifrovaci postup hned na zaciatku, treba si v§imnut, ako dostaneme
vysledok. Pravdepodobne by sme chceli jedno pismenko z kazdého riadku, teda asi z kazdého vysledného slova
vyberieme jedno. V$imnime si, ze pocet pismen vysledného slova sedi s ¢islom za lomitkom, ¢o ndm napoveda,
ze prvé Cislo bude hovorit o tom, ktoré pismenko z celkového poctu pismen mame vybrat. Dostavame riesenie
KRASOPIS.

2.4 Obrazkova vzorak Danko

Obrazky, ktoré vidime v $ifre, vyzeraju byt pomerne jednoducho pomenovatelné, aspon vécsina z nich. Nie su
viak nijakym sposobom zoradené, no ich chaotické rozloZenie na strane bude mat urcite nejaky vyznam. Jedina
ina informacia, ktora sa v $ifre nachadza je, ze za jednym z dvoch listov duba je plus a otaznik. Pri otazniku
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mozeme predpokladat, Ze mame na nieco prist, pripadne ho nie¢im nahradit. Mohlo by to byt aj rieSenie Sifry,
kedZe z mnozstva obrazkov nemame ocividny spdsob, ako ho dostat.

Podme teda teraz skusit pomenovat obrazky, lebo bez toho sa pravdepodobne dalej nepohneme. Postupne pri-
chadzame na to, Ze za ne vieme vicésinou dosadit jednoslabi¢né slovd, ¢o ndm moze pomoct najst aj naroc¢nejsie
z nich, ako su os, tur alebo par. Stéle vak nevieme, ¢o pridat k dubu ako otaznik, no (ako bolo neskor naznacené
aj hintom) za kratke slova by sme vedeli popridavat nejaké iné slabiky, aby vzniklo nie¢o zmysluplné.

Tu pride najtazsi, napadovy krok sifry, ktory sa nedd tplne prekonat len analyzou $ifry, ale treba aj trochu vedo-
mosti alebo skusenosti. Da sa vSak odrazit od ocividnejsich slov, ako st mnich, lisa a buda a tiez od rozlozenia
obrazkov. Ked su objekty v Sifre rozlozené bez akejkolvek mriezky, va¢sinou je na to nejaky dovod. Moze to byt
bud kvéli povahe odpovede - budeme chciet nakreslit odpoved graficky, alebo povahe zadania - $ifra vyuziva ne-
jaky systém, kde mame presne dané rozmiestnenie. Dali by sa najst rozne priklady (napr. ¢asti nejakého zlozitého
objektu), no jednoznac¢ne najcastejsie to byvaji konkrétne miesta na mape. V tomto pripade uz nie je naro¢né pri-
st napriklad na geograficky nazov obsahujuci slovo mnich, takze to budu eurépske mesta. V niektorych pripadoch
bude treba ignorovat diakritiku. Zhora to su:

oslo, petrohrad, kodan, dublin, lodz,kolin, praha, katovice, pariz, mnichov, ko$ice, mukacevo, brest, budapest,
turin, bukurest, marseille, porto, barcelona, lisabon, a napokon dubrovnik, ¢im sa niika doplnit za otaznik ROV-
NIK, &o je slovenské slovo a aj rieenie tejto Sifry.

Za zmienku este urcite stoji aj mald napoveda, ktora je nezvycajne formou obrazku. Ak sa vam $ifra pacila, a este
ste ndpovedu nevideli, odporucame si ju skusit vyriesit.

Ano, tato ndpoveda sa dala vyriesit, a mohla poméct odhalit princip, aby sme ho mohli vyuzit v Sifre. Jednak jej
obrysy napovedaju, Ze ide znova o mapu, a tieZ je na nej kosicky kas, ¢ize ide o slovenské mesta, konkrétne vybrané
okresné. Obrazky ako Cad (vlajka) alebo komdr st pomerne nipomocné k odhaleniu principu.

2.5 Megasmerovka vzorak Michal S.

Najtazsia spoloc¢na $ifra kategorii Agat a Blyskavica je viaciroviova - vyzaduje postupné vykonanie viacerych

krokov, kde kazdy krok vedie na dalsi.

Mame pred sebou velku tabulku pismen, ktora vyzera ako osemsmerovka, mdzeme sa teda pozriet, ¢o v nej najde-
me. Vieme ndjst dvanast dvojslovnych spojeni, ktoré st medzi slovami prerudené zdanlivo nesuvisiacimi pisme-
nami. Z kazdého by sme chceli ziskat jedno pismeno do (medzi)tajnic¢ky. Kazdé z tychto slovnych spojeni sa viaze
(aspon priblizne) na iny mesiac v roku. Slovné spojenia si teda usporiadame v takomto poradi a precitame nesu-
visiace pismena v ich stredoch (medzi slovami):

o TrajaMkrali

o priestupnyErok

o denNzien

« VelkaAnoc

o trajaVzmrznuti

« MedardovaSkvapka
« CyrilPMetod
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2.6 2.1.2.6 vzorak Adrianka

V sifre vidime niekolko postupnosti piatich ¢islic, respektive pismena O. Na prvom mieste je vzdy ¢islica 1, okrem
riadku ,,2.1.2.6.2% na druhom je 1 alebo 2, na tretom je 1, 2 alebo O, na §tvrtom 1 - 6 a na piatom 1 az 8.

Najzaujimavejsie je zrejme to, Ze na tretom mieste sa vyskytuju 1, 2, ale aj pismeno O. Kde sme sa s takouto
skupinou znakov uz stretli? Predsa pri kolach SuSi! Mame prvé, druhé a outdoor kolo (resp. po novom objavné),
¢o zodpoveda znakom 1,2 a O.

Teraz si mozeme v$imnut nazov Sifry. Na tretom mieste je 2, ¢o zodpoveda tomu, Ze tato $ifra je v druhom kole.
Nie je tazké si domysliet, Ze prva cifra oznaluje ro¢nik SuSi, druha ¢ast (zimnu/letnt) a $tvrtd $ifru. Kazdy riadok
teda odkazuje na konkrétnu $ifru z prvého ro¢nika SuSi (okrem riadku ,,2.1.2.6.2 ktory odkazuje prave na ttto
$ifru), a pomocou tej poslednej cifry by sme asi chceli nejako dostat z kazdej $ifry jedno pismeno. Ako na to, nam
moze povedat prave riadok ,,2.1.2.6.2% Tento riadok ma na poslednom mieste 2 a je druhy v poslednom odseku
Sifry (v ktorom mozeme ocakavat heslo, prvy odsek ma 5 pismen, teda pravdepodobne bude hovorit ,,heslo®),
takze zrejme predstavuje druhé pismeno hesla.

A je to naozaj tak. Ked otvorime archiv SuSi (néjdeme ho v hlavhom menu v kategérii Sttaz tplne naspodu),
pozrieme si prislusné riesenia Sifier (nemusime $ifry riesit, staci si pozriet vzorové rieSenia) a vyberieme prislusné
pismen4 z ich hesiel, dostaneme HESLO M?TALIZA. Pismeno na mieste otdznika by sme mali dostat z riedenia
tejto $ifry, ale to este nepozname. Nie je véak problém si domysliet, Ze spravnym riesenim je slovo METALIZA.

2.7 Maros v skolke vzorak Danko

Skuseny riesitel moze hned po precitani tejto celkom rozsiahlej Sifry tusit, ako ju budeme chciet riesit. Mame 26
deti, neskor sa zoraduju a priradujeme im abecedu. Potom su v dialégu niektoré spomenuté, ¢o je idedlna prile-
zitost na poskladanie slova. Zdanlivo jednoduché, tak kde je problém? V sifre je vela komplikovanych informacii
o jednotlivych detoch, ktoré maji zjavne spolo¢ny vyznam, no po precitani tomu prili§ nie je rozumiet. Mame
preto dovod si mysliet, Ze pojde o nejakd metaforu, kde sa $ifra da pochopit za pomoci nie¢coho znameho. Zame-
rajme sa teda na zvlastne informacie v $ifre, a pokiisme sa tato inotaj odhalit. Nie je vzdy jednoduché odfiltrovat
dolezité veci od neddlezitych a najst v nich vzor, tu vak popiSeme, aké to boli a ako sa nad nimi dalo rozmyslat:

« Niektoré mena vyskytujtce sa v $ifre s pomerne zvlastne, ako napriklad Virginius ¢i Waldemar. V nazve
Sifry sa vyskytuje jedno z deti, Marosko. Cim je $pecialny? Mohol by nam napovedat, o ¢o ide?

o Deti maju zvlastne $pecifické preferencie povolania, pricom casto su to klasické typy povolani (Hasi¢, Far-
mar, Programator) alebo administrativne funkcie (Sudca, Auditor, Velvyslanec) a potom zopar naozaj
zvlastnych kombindcii, ako ochranar/rybar, vedkyna/ucitelka. Uz tato mnozina povolani ndm moze pre-
zradit, o ¢o pojde.

« Na konci $ifry mame vela zvlastnych informacii. Viackrat sa tam spominaju isté kamaratske vztahy alebo

nieco, ¢o by sa dalo nazvat ,,¢lenstvo” v skolke (niekto odisiel, nechodi, mali by ho vyhodit).

« Jediné miesto, kde sa este spomina Marosko, je, ked Vierka hovori, zZe sa pobil so Zuzkou a dvakrat mu
nalozila. Zuzka podla zoznamu do $kolky nechodi, prec¢o sa spomina? Marosko vs. Zuzka, nehovori nam
to nieco?

o Aj v castiach, ktoré maju zjavne iny tcel, vieme najst odveci informacie. Ucitelka radi detom, aby si svoju
velkost (nie plochu) vyhladali na Wikipédii. Co méze predstavovat tito $ifra, ¢o sa da ndjst na Wikipédii?
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o Pred poslednym odsekom sa spomina modry koberec a dvanast zltych tulivakov. Predstavme si to graficky,
ked tam uz st farby. Nehovori nam to nieco?

Este raz si teda polozme otazku, kto je Marosko. Mena, ako sme spominali, nebudi ndhodné a mohli by sme
skusit najst niekoho, kto sa vola Maro$ a hodi sa nam do $ifry. Ak nevieme, odpovie nam aj Google, ktory najde
tri na Slovensku zname mend: Zilinka, Kramar a Seféovi¢. A jeden z nich sedi na viacero veci v ifre, pretoze
sa pobil so Zuzkou (Caputovou) a pracuje ako manazér. Je totiz clenom Eurépskej komisie, a je komisdrom (nie¢o
ako ministrom) pre medziinstitucionalne vztahy. Je jeden z 26 komisarov, pricom systém je taky, ze kazdy komisar
reprezentuje iny §tat EU. 27-my §tat EU je Nemecko, ktoré nema komiséra, ale predsedni¢ku Ursulu von der Leyen.
Ked nam uz raz napadne Maro$a googlit, k tymto informaciam sa dostaneme cez jeho ¢lanok na Wikipédii!, alebo
cez stranku samotnej EK? (pripadne anglicka Wikipédiu).

Tam si vSimneme aj mena ostatnych komisarov, ktori nam aj so zameranim sedia ku popisom deti. Ich mena boli
poslovencdené a zdrobnené, aby sedeli do témy $ifry (tabulka s ich zoznamom?). Informacie v poslednom odseku
na ne sedia tiez - traja kamarati s BeNeLux, kamarat irskej Margarétky, ktory odisiel, bol z Britanie, Janko si po
nemecky rozumie s Ur$ulou a so Svaj¢iarskom, a madarsky a polsky chlapec robia neplechu. Tulivaky budu zase
predstavovat hviezdy na modrej eurdpskej vlajke.

Teraz teda podme zo Sifry dostat heslo. Potrebujeme pouzit, ze zoradené deti spievaju pesnicku o abecede. Maju
sa zoradit podla velkosti, nie v§ak plochy. Tu si aj na zaklade toho treba uvedomit, Ze jednotlivé deti reprezentuju
Staty, a o nich sa da okrem rozlohy hovorit aj o inych $tatistikach, asi najzakladnej$ou je pocet obyvatelov. Ten
si vieme vyhladat, idealne na Wikipédii*, aby sme boli v udajoch konzistentni so $ifrou. Po zoradeni od najvacsieho
okrem Nemecka priradime $tatom pismenkd abecedy (vid predchddzajica tabulka). Potom sa uz len pozrieme,
s kym sa na konci Ur$ula rozpravala, vyberieme ich pismenka, a dostavame rieSenie GRIMASA.

2.8 Pridlha krizovka vzorak Danko

Sifra sa podoba na nejakt krizovku prilis na to, aby sme neskusili zadané slové dopliiat do tabulky. Je vak vyltené,
ze by sa dala vyplnit desatpismennymi slovami tak, aby kazdé zodpovedalo zadanému vyznamu, a este sa aj na
kazdom poli¢ku prekryvalo s kolmym slovom. Dal$ou zaujimavostou je, Ze stipce méame &iarkami rozdelené na
casti, a v riadkoch mame zasa doplnit dve slova. Z oboch tychto veci treba vytazit maximum a zistit, na ¢o by
mohli byt dobré.

Niektoré napovedy vieme celkom jasne pomenovat - pomerne jednoduché je sa dostat do stavu, Ze mame pome-
nované nasledovné napovedy: tretim, Agata, ???, sada, nepit, ???, Anton, ???, 222, maca. Tu si vieme vS§imnut, ze
pocet pismen v tychto slovach je rovnaky, ako pocet isekov v danom stlpci. Teda by sme chceli do jedného tseku
pisat jedno pismeno. Vieme si tiez v§imnut, ze napriklad pismeno A sa vzdy dava do dvoch poli¢ok. Nie je to vak
len A, st to aj iné pismend, napriklad M alebo N. Do jedného policka idu pismena E a T. Pri takomto rozdeleni
by nam hned mala napadnut morzeovka, ktora presne toto splfa (niekomu to mohlo napadnit uz z dizok 1-4),
a lahko overime, ze vieme do kazdého policka doplnit bodku alebo ¢iarku tak, aby nam sedelo rozdelenie slov na
pismena. Teda kazdé slovo m4 v morzeovke dlzku 10 znakov bez medzier.

1https://sk.wikipedia.org/wiki/Maroé_Seféovié
2https://ec.europa.eu/commission/commissioners/2019-2024_sk
3https://trojsten.page.link/maros-tabulka
4https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_European_Union_member_states_by_population
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"% Riesenia 2. kola zimnej Casti

Alternativne na to, aby sme doplnili nezname slova, moézeme pouzit vyrazy. Ak este princip nepozname, mozeme
si na nich v8imnut, Ze viaceré z nich maju zaciatok a/alebo koniec rovnaky. Ide o slova Da(nit/da), r(ep/ig)a,
z(iti/el)e, (vta/Sma)k. To by vedelo pomoct, keby sme chceli rovnakym sposobom vediet doplnit aj jedno, aj druhé
slovo. Pozrieme si zmenené pismenka a zamyslime sa, ako by sa dali pokladat za rovnaké. Napriklad pri vt a $m
vidno v morzeovke podobnost, na zaciatku tromi bodkami. Ak uz princip pozname, je jasné ze tieto slova budu
také, aby boli v morzeovke zapisané rovnako, len s inou poziciou oddelovacov, ¢o je dovod, preco v riadkoch nie
su.

Ked vyplnime tabulku tak, ako vidime na obrazku, pre¢itame po uhlopriecke heslo (pismena su oddelené velkymi
bodkami): -././.-./...- = NERV.

1 - | o @ | @ | - | — | 0| ® | @ | -
2|le|-—| e |0 | 0|  —| -0 0| =
3= - e @ @ 0| —| 0|0 e
4 |oe|— | o o |0 | o 0| o o -
@
5(e| e o ||| -] -] 0]~
6|-|e |- - =-|=-|-— 0|0 e
71| = —| e |0 0| -] 0| =]~
@
|leoe| - o o o e —|-|e|e
@
O- e  — e e | e | —| 0|0 e
10| - -|-|-| - ® | @ | @ | |-
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