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Trojsten

Susi, Trojsten FMFI UK, Mlynska dolina, 842 48 Bratislava

RiesSenia 1. kola letnej Casti

1.1 Les vzorak Ivona

Na obrazku vidime prispevok na Instagrame s piatimi #, ¢ize mriezkami alebo po anglicky hashtagmi. Na Insta-
grame je bezné, ze pod prispevkami su hashtagy, preto je Sifra ponimana ako prispevok na tejto socialnej sieti.
Motivom obrazku je les a v iom mdzeme vidiet kazdé zviera alebo vec, ktoré je pod obrazkom napisané s #. Zau-
jimavé je vSak to, Ze niektoré zvierata alebo veci sl na obrazku jedenkrat a niektoré viackrat. To pravdepodobne
nebude nahoda a asi budeme pracovat s po¢tom. Mdze nam taktiez napadnut, Ze znak # v matematike oznacuje
pocet. Tak si podme jednotlivé zvierata a veci spocitat. Prvé slovo s # je ,hribik“. Hrib je na obrazku len jeden.
Dalsie slovo je ,,liska“ ktor4 je na obrazku tiez len raz. Dalsie je ,vtacik®. Vtakov je 5. A takto pokraujeme, ,,ih-
licnan - ihli¢nanov je 6 a ,kamen" — kamene st dva. Co s tymito ¢islami urobit? Na obrdzku uz nenachddzame
ni¢ zvlastne a pod obrazkom je tychto 5 slov, tak rieSenie asi ziskame z dvojic ,slovo a jeho pocet®. Zoberieme
si slovo ,,hribik®. K hribiku pridelime ¢islo 1, lebo sa na obrazku nachadzal jedenkrat. Na prvom mieste v tomto
slove sa nachadza ,,H V slove ,liska“ to bude 1. pismeno, teda ,,L%, v slove ,vtacik® to bude 5., teda ,,I% ,,ihlicnan®
Sieste, teda N a ,kamen“ druhé, teda A. Po vyrie$eni nam vychadza slovo hlina.

1.2 Hady vzorak Kika

Zadanie tvori tabulka, v ktorej kazdé policko obsahuje bud pismeno alebo ¢islo. M6Zeme si v§imnut, ze ¢isla st od
1 po 6 a kazdé mame v tabulke prave dvakrat. Tiez si mo6Zeme v§imnut, Ze ked ¢itame postupne pismena nalavo
od ¢isla 1 v prvom riadku, vidime RIES. Pod § je E a teda medzi jednotkami vieme precitat RIESE.

Aj dvojice rovnakych cisiel, aj RIESE medzi jednotkami ndm napoveda, Ze chceme pospdjat rovnaké ¢isla. Bolo by
fajn. keby tie cesty medzi ¢islami boli jednoznacné a teda by sme snad mohli precitat pismenka na cestdch a ziskat
rieSenie. Preto ideme hladat medzi ¢islami také cesty, ktoré sa neprekrizuju a cez kazdé policko vedie nejaka cesta.

Najjednoduchsie je asi najprv spojit jednotky a trojky. Potom najst kusok cesty od $estky, ktora je v predposlednom
riadku a prvom stlpci. Pomerne jednoduché je aj uréit zaciatok cesty od $tvorky v druhom riadku. V tomto
hlavolame existuje naozaj prave jedna moznost ako pospajat dvojice ¢isel tak, aby sa cesty neprekrizovali a cez
kazdé policko nejaka viedla. Toto je rieSenie hlavolamu:
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Medzi jednotkami méme RIESE. DalSie tri pismena by mohli byt NIE a tak by sme ziskali slovo riesenie. Po prejdeni
cesty medzi jednotkami pokrac¢ujeme cestou medzi dvojkami. Pri jednotkach sme $li/¢itali od jednotky, ktora
je tu¢nym pismom, k jednotke, ktora je obycajnym pismom, tak aj v pripade dvojok podme od tucnej dvojky
k oby¢ajnej dvojke. Chceme precitat NIE a potom asi nejaké sloveso ako napriklad JE alebo zNIE. Medzi dvojkami
mame tieto pismena: TNIIEETIOEPT. Ked zoberieme kazdé druhé, dostaneme NIEJET. Dokopy s pismenami medzi
jednotkami teda uz mame RIESENIE JE T.

Pokracujme cestou medzi trojkami. Medzi dvojkami sme brali kazdé druhé pismeno, tak tu skisme kazdé tretie.
Nasledne medzi $tvorkami kazdé stvrté, piatkami piate a Sestkami Sieste. Ked zoberieme vsetky tieto pismenka,
dostaneme RIESENIE JE TELEVIZOR. Odovzddme televizor.

Este spomenme taku drobnost. Ak by sme precitali zvysné pismenka postupne po cestach tak by ste precitali:
TIETO PISMENA TI NETREBA, SU TU ZBYTOCNE.

1.3 Posunuta vzorak Milo$

Na prvy pohlad ndm moézu znaky pripominat pismena, no nie Gplne davaji zmysel. Mozeme sa chvilu zamysliet,
¢o by sme mohli so znakmi robit. Text vyzerd byt napisany po riadkoch, kedZe ak by sme sa pozerali na stlpce, mali
by sme nepravidelny text s medzerami. Tiez si mézeme vS§imnut, ze ked zoberieme jednotlivo dolné alebo horné
polovice znakov, vedeli by sme ich doplnit na zmysluplné pismend. Ponuka sa nam preto samostatne posuvat
horné a dolné ¢asti pismen v riadku.

Mame dve moznosti, ako znaky posuvat - bud posunieme vrchy ku spodkom, alebo spodky k vrchom. Nezaleziac
na tom, ktort moznost si vyberieme, mozeme vidiet, Ze vieme v kazdom riadku jednoznacne napasovat horné
a dolné polovice znakov tak, aby sme dostali vS§ade zmysluplné pismena.

Ostava nam vymysliet, ¢o s tymito ,,slovami® dalej. V samotnej $ifre ndm uz nezostava vela informacii, nevieme
z nej lahko vy¢itat, ktorym smerom sa vydat. Napovedat nam moze to, co sme doteraz so znakmi robili - posuvanie.
Taktiez ked sa pozrieme na ,slova‘, mozu nam pripominat tvar slov po pouziti Cézarovej sifry (alebo nejake;j
podobnej, ktora tiez zahfia posun abecedy).

Mozeme teda skusit vyuzit vzdialenost, o kolko sme horné/dolné ¢asti posunuli, a posunut podla toho o tolko
kazdé pismeno v abecede. Tu sa v§ak dostavame do bodu, kedy je rozdiel, ¢i sme posuvali horné polovice alebo
dolné polovice. Nakolko je prvé slovo kratke, skusit obe moznosti nezaberie vela ¢asu.

Ako priklad m6zeme pouzit prvé slovo. Mdzeme si premysliet, Ze jediny spdsob, ako vieme casti poposuvat a dostat
vSade pismenka, je, Ze spojime treti vrch s prvym spodkom, prvy vrch s druhym spodkom a druhy vrch s tretim
spodkom.

Ak postvame horné casti k spodnym, dostaneme pismena MNU. Posun znaku dolava by mohol znamenat posun
pismena dozadu v abecede (postivali sme ho proti smeru ¢itania). Kedze vrch pismena M sme posunuli o dva dolava,
posunieme pismeno M v abecede o dve dozadu na K. Podobne posunieme N a U o jedno dopredu a dostaneme slovo
kov. Ak by sme posuvali spodné ¢asti k hornym, dostali by sme pismena NuM. Ak aj tu pouzijeme rovnaky princip
posuvania, dostaneme ,,slovo“ OMT.

V prvom pripade, ked sme posuvali horné casti k dolnym, sme dostali zmysluplné slovo. Tento postup vyzera
nadejne, a ked ho aplikujeme aj na ostatné riadky, dostaneme tajnicku ,,kov medaily ktort dostanete ked skoncite
druhi® a teda rieSenie $ifry je striebro.
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1.4 Mikaela, ¢o robis? vzorak Viki

Odpovieme na otazky. Kazdd odpoved sa napadne podoba na priezvisko nejakého znameho $portovca, ktorého
vlastné meno je pouzité v danej otazke. (Ondrej Nedela/Nepela, Elena Koliska/Kaliska, Jozko Kolénka/Golonka,
Peto Satan/Sagan, Matej Toto/T6th, Danka Barterova/Bartekova) Ked odignorujeme diakritiku, v kazdej otdzke
sa odpoved a priezvisko Sportovca lisia v prave jednom pismenku. Zoberieme to pismenko z odpovede, v ktorom
sa lisi od priezviska $portovca, dostaneme heslo doktor.

1.5 Cesta do skoly vzordk Danko

Pri textovej Sifre takéhoto rozsahu je najlepsie si cely text raz precitat a dufat, Ze v niom nie s schované veci, kto-
ré by vyzadovali podrobné hladanie. Dojem z textu je, Ze popisuje nejaku trasu od Mlynov v Bratislave, ktora
by sa mohla dat zo zadanych informacii aj zrekonstruovat. Ma to vsak zopar ocividnych problémov, ako napri-
klad zmienka o metre alebo mesite, ktoré v Bratislave ani na Slovensku vobec nendjdeme. Aj niektoré vety v Sifre
napovedaju, Ze sa ocitime v inom meste, v cudzine, na vidieku... Tieto informacie sa nachadzajui na zaciatkoch
odsekov, z ktorych by kazdy mohol vytvorit jednu suvisla trasu. V kazdom si tiez urcite viimneme jednu ve-
tu o vytvorenej fotografii, no ked nam fotografované veci ni¢ nehovoria, dava zmysel si ich nechat na koniec,
s myslienkou ze by mohli urcovat heslo.

Otazkou teda je, kde sa nachadzaju jednotlivé odseky, respektive ako sa dostaneme z jedného na druhy. Skisme
si prejst trasu v prvom odseku, aby sme sa k tomuto problému dostali, a mozno sa ndm vyjasni. Po prejdeni
sa dostavame na bieloruské velvyslanectvo na Slovensku. Odtial by sme sa mali presunut niekam, kde je turecka
vlajka a nedaleko urad vlady. Mohol by to byt slovensky trad vlady, no vieme, ze v $ifre sa musime dostat aj mimo
Slovenska, a ani popisom trasy dalej Bratislava nesedi. Minimalne z tradu vlady ale vieme, ze pdjde o hlavné
mesto nejakého §tatu. Staty sa ndm tu spominaju aspon dva, vo forme tureckej vlajky a ndjdeného bieloruského
velvyslanectva. Celkom by mozno dévalo zmysel, keby sme sa presunuli z velvyslanectva do Bieloruska, a tu uz
za¢iname odhalovat princip Sifry.

Kam presne by sme isli? Niekam do centra Minsku, ku uradu vlady. Mozno na nejaké to velvyslanectvo, a ¢i uz
hladame Turecké alebo Slovenské, zistime Ze st pekne vedla seba, a naozaj su len o park vedla od uradu vlady.
Cesta Minskom nas dovedie na Moskovsku ulicu, a tu uz mozeme tusit, co dalej. Moskva by mohla byt dalsou
lokaciou na nasej ceste, s metrom, ktoré potrebujeme. A kam presne by sme §li vyrie§ime podobne ako minule,
pohladdme Minsku ulicu, podla pravidla, ze hladame ,,opa¢né“ miesto - mame A v B a hladime B v A. Takto
prejdeme aj ostatné odseky, cez nasledujuce lokacie:

Bieloruské velvyslanectvo na Slovensku - Slovenské velvyslanectvo v Bielorusku

Moskovska ulica v Minsku — Minska ulica v Moskve

Prazska stanica metra v Moskve — stanica Moskevska v Prahe (Teraz uz Andél, bola premenovana, ako spomina
text)

Plzenska ulica v Prahe — Prazska ulica v Plzni

PreSovska ulica v Plzni — Plzenska ulica v Presove

Sabinovska ulica v Presove — Presovska ulica v Sabinove

Starova ulica v Lipanoch - Lipova ulica v Strove

stred Dunajskej ulice v Stirove - Sttrova ulica v Dunajskej Strede

Bratislavska ulica v Dunajskej Strede — (stred) Dunajska ulica v Bratislave

(tato trasu si mozete podrobnejsie pozriet v my maps)
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Ak sa nam podarilo vo vietkych mestach spravne odnavigovat, Sifra pekne sedi a ostava uz len zistit heslo. Na to
budu pravdepodobne sluzit stale nepouzité fotky, ktoré zjavne zachytavaju nejaké ulice alebo miesta. Nie je viak
vzdy uplne jasné kde ich mame hladat, a niekedy maju byt na ulici na fotke trochu nezmyselné alebo nesuvisiace
veci. Napriklad oslava, $trk a balvany, alebo jesenné listie. Takéto informdcie sa nachadzaju vzdy pri fotografo-
vani, a su to jediné veci ¢o nepopisuju jasne najditelné veci priamo na mape trasy. Preto sa im oplati venovat
pozornost a su klu¢om k fotkam. Po chvili hladania na danych tsekoch si m6zeme v§imnut, ze odkazuji na nazvy
jednotlivych ulic, ktoré boli odfotené. Tym sa nam vyriesia vSetky nejasnosti s tym, ¢o presne treba fotit:

Udolna ulica (malebn4 dolina)

Sovietskaya ulica (obyvatelia velmoci dvadsiateho storocia)
(Park) Pobedy (je poobede)

Andél (stvrt) (svaté bytosti)

Veleslavinova (hojne sa oslavuje)

sv. Alexander (vidno chram. Neviem, po kom je pomenovany)
17. Novembra (jesenny mesiac)

Kamenicka cesta (Strk a balvany)

Agatova (nezvycajné stromy)

Z tychto nazvov uz staci len vziat prvé pismend a dostavame heslo uspavanka.

1.6 Bludisko s ¢islami vzorak Michal S.

Mame pred sebou bludisko s 6smimi vchodmi oznacenymi ¢islami v krizkoch a obdlznikoch a so siedmimi po-
lickami s domc¢ekom. Domcéeky maju na sebe ¢isla od 1 do 9, kazdé prave raz, takze zrejme kazdému domceku
budeme chciet priradit jedno pismeno, ktoré sa dostane do hesla na poziciu urcent ¢islom na domcéeku.

Poli¢ka s domcekmi su teda nase ciele, a tak sa pozrieme, od ktorych vchodov sa da ku ktorému domceku dostat:
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Mozeme si vSimnut, ze pri kazdom domceku mame rozne ¢isla vchodov a je to vzdy postupnost zac¢inajuca 1, takze
vchody vieme zoradit podla tychto cisel.

Tvary pri vchodoch st dvoch druhov a pripominaji morzeovkové symboly, resp. ich obrysy (kruh je bodka,
obdlZnik ¢iarka). Navyse ku kazdému doméeku vedie cesta z 1 az 4 vchodov, ¢o je pocet symbolov potrebnych na
zapis pismena v morzeovke. Ked prevedieme pomocou morzeovky jednotlivé riadky (zoznamy vchodov, z ktorych
st dosiahnutelné doméeky) na pismena, dostaneme heslo optimista:

O 0O N O L1 A W N BB
)
> 4 W H 2 H 4 U O

1.7 Kolko vezmes? vzordk Michal S.

Zadanim je riadok textu, ktory na prvy pohlad nedava zmysel, av§ak po lepsej analyze si mozeme vSimnut, ze
vznikol zo zmysluplného textu, akurat si v nom niektoré pismena poprehadzované, niektoré zdvojené a medzery
st vynechané.

S trochou usilia sa ndm podari obnovit pévodny text:
VEZMI DVA DVA TRI TRI JEDEN TRI STYRI TRI TRI,
Dostali sme sice odpoved na otazku v nazve, ale zatial nevieme, ¢coho mame vziat tieto pocty.

Este sme nevyuzili to, akym sposobom st pismena poprehadzované a zdvojené. Je to nieco, v ¢om pravdepodobne
bude ukryta nejaka informacia. Predsa len, vela inej informacie uz v sifre nie je.

Zmeny v pismendch si vieme zakreslit tak, Ze si napiSeme dekddovany text pod text $ifry a spojime pismend, ktoré
sizodpovedaju. To sice nie je uplne jednoznacné, ale robime to tak, aby zmeny boli ¢o najmensie na ¢o najmensom
priestore (teda nespojime I v dekédovanom texte niekde vlavo s I v texte $ifry daleko vpravo). Kazdé pismeno
textu $ifry napojime na jedno pismeno dekddovaného textu, ale jedno pismeno dekdédovaného textu moze byt
napojené na viac pismen Sifry, pretoZe niektoré pismena su v $ifre zdvojené.

EVZIMDDAVDVVTARTIRRIIEDDNERTIISYTIRTIRTIR

XINRIVA XV VA XA KA

VEZMIDVADVATRITRIJEDENTRISTYRITRITRI

Spojnice zodpovedajicich pismen graficky vytvaraju rimske cislice. Vieme ich rozdelit na skupiny, kde je bud
jedna neprekrizena spojnica (I), dve spojnice vychadzajtce z jedného pismena - zdvojenie (V), alebo dve navzdjom
prekrizené spojnice (X).
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Dostaneme tak retazec rimskych ¢islic XIXVXIVXIXVXIVXXVIXXIXIX. Teraz uz vieme vyuzit ¢isla z textu. Podla nich
nasekame retazec na casti danych dlzok a kazdu prevedieme na pismeno s rovnakou ¢iselnou hodnotou.

XI 11 K
XV 15 O
XIV 14 N
XIX 19 S
\Y% 5 E
XIV 14 N
XXVI 26 Z
XXI 21 U
XIX 19 S

Heslo je konsenzus.

1.8 Prekrizujuca sa krizovka vzorak Danko

Prvé pozorovania nas mozu viest k viacerym zaujimavym faktom o ¢islach v tabulke. Tie nenahodné a relevatné
k rie$eniu su viaceré. Pri $ipkach su oproti sebe ¢isla 1 a 81, pricom tabulka ma 81 policok, a podobne velké ¢isla
su Casto pri sebe (5,7,8 a 36,37 vedla seba, 11,13,21 a 61,64,67 blizko). Toto spolu s ¢iarami vchadzajiucimi do 1
a 81 nam uz dost napoveda, Ze asi bude treba do kazdého policka doplnit nejaké ¢islo tak, aby boli po sebe iduce
vedla seba (samozrejme, rata sa aj uhloprie¢ne, ako naznacuju napriklad 36 a 37). Skdsenym riesitelom logickych
uloh to moze pripominat hlavolam hidoku.

Mozeme sa teda rovno pokusit takyto hlavolam riesit - skisime najst miesta, kde je jednozna¢né, ako musia ¢isla
byt, aby boli splnené podmienky. Napriklad pri ¢islach, medzi ktorymi existuje len jedna priama cesta, cize 8, 11
a 13 alebo 64 a 67. Potom mozeme vidiet viaceré dalsie miesta, kde ma nejaké prazdne policko len dve nespojené
susedné policka, a teda to budu ¢isla jemu susedné, aj ked nevieme aké. MozZeme sa takto dostat do ¢iastocne
vyrieSeného stavu, pri ktorom vyzera, Ze na to ideme dobre, a veci aj celkom sedia, ale bude jasné ze zatial ma
uloha viac rieSeni.

Potrebovali by sme teda viac informacii o tom, ako mame ¢isla do tabulky umiestnit. Do uvahy prichddza nejaké
dalsie pravidlo, ktoré by nam obmedzilo moZnosti, no eite sme nepouzili ani pismenka v tabulke. Casto su na
polickach, kde nevieme, ako bude cesta viest, no potom st tam napriklad L-ka vlavo hore, ktoré su vedla seba
a cesta cez obe vedie rovno. Po tychto pozorovaniach dostaneme napad, Ze pismenka by mohli urcovat smery,
ktorymi cesta vedie, kazdé pismenko urcuje int dvojicu smerov. Smerov mame dokopy 8, a dva smery z 6smich
uz urcite pozname.

Nachadzaju sa v sifrovacej pomdcke, konkrétne je to semafor, kde mame pozicie vlajociek v 8 réznych smeroch.
A naozaj, ked premenime pismenka v tabulke na smery, dostavame nieco, ¢o perfektne zapada a d4 sa na zaklade
toho hlavolam doriesit.

Proces samotného riesenia, ktorym sa da bez tipovania dostat vyslednu trasu, je mozné vidiet v Jozovom Let’s
solve (link bude doplneny ¢oskoro).
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Hlavolam je tspes$ne dorieseny, mozeme ist spokojne domov. Ale pockat, nemame heslo! Skoro by sme na to
zabudli, ved sme pouzili vetko, ¢o je v Sifre zadané. Mame tu len zbyto¢né $ipky, ktoré ukazuju do stredného
riadku. Tam sa sice ziadne pismenka nenachadzaju, ale vlastne ich tam mozeme doplnit. Kazdé policko na zaklade
dvoch smerov vie mat pismenko (az na vynimky, ak takym smerom Ziadne pismenko nepatri), a ked doplnime

pismenka do stredného riadku, dostavame heslo SEDATIVUM.
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