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Riesenia Objavného kola letnej ¢asti na tému Slovenské pamiatky

Slovenské pamiatky - 1 Foneticka vzorak Viki

Z legendy vpravo dole a napisov mozeme vidiet, Ze sa nejako budeme hrat so slovenc¢inou a angli¢tinou. Skusme
napisy prepisat do opa¢ného jazyku ako je ten, v ktorom su, Napriklad zo stavkujuceho klamara dostaneme slova
bet a liar, z malého a pekného mame small & nice, Let’s be ryza — budme rice. Vidime, Ze tieto preklady nam
asociuju nejaké Slovenské mesta pricom mnohé su zname prave vdaka nejakej budove - ¢i uz kastielu, hradu
alebo zrucanine. Ked nazvy desifrujeme, zistime kde na mape sa dané mesto nachadza a podla legendy pospdjame
s bodkou na mape. Ked mame pospdjané, mozeme vidiet pismenka a uz staci len po farbach duhy precitat heslo
- STROJOPIS.
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Slovenské pamiatky — 2 Dedi¢na vzordk Michal S.

Sifra si uz na prvy pohlad pyta, aby sme do krizovky nie¢o doplnili. K dispozicii mame aj legendu, ktoré ale
nevyzeré byt jednoznaéné - napriklad miest na 8 pismen existuje mnoho. Chceme teda dopliiat nejaké objekty-
/pamiatky, ktoré s nie¢im $pecialne alebo vynimoc¢né. Pri pohlade na vyznacené policka nam moze napadnut, ze
svojim rozmiestnenim vytvéraja stred loga Svetového dedi¢stva UNESCO. Budeme teda chciet dopliiat pamiatky
UNESCO na Slovensku.

Pamiatok zapisanych do zoznamu svetového dedi¢stva UNESCO na Slovensku nie je az tak vela a vSetky potrebné
do krizovky, sa dajti urit jednoznacne z popisu a poétu pismen v zatvorke. Dopliame vzdy do poli¢ok, ktoré nie st
preskrtnuté. V riadkoch postupujeme zlava doprava, ale ak prideme na konci riadka ku $ipke, pokracujeme dalej
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na dalom riadku v opacnom smere. To sa deje na konci tretieho, $tvrtého a piateho riadka. V tychto pripadoch
nam ani nemusi vpisovana pamiatka koncit na konci riadka, dal$ie pismend pokracuju v dalsom riadku za sipkou.

Takto vyzera vyplnena tabulka:

K|R|A[S|N|O/H|O|R|S|K|A
B|A|[R|D|E|J|[O|V|D|OM|I|C|A
LIE|V|O|C|A[J|A[S|O|V|S|K|A|D|O|B|S 7
KISIN|I|T|H|CIO|YIN|I|T|S|E|L|A|[K|S|N|I
CAHRONSEKLADOMIROVASP
AKCESABMOGYKSSI)
B|U|K|O|V|S|KIE|H|E|R|V|A|[R|T|O|V
V| I[H|O[R|L|A[T|S|K|E

Po vyplneni krizovky si uz mozeme v podfarbenych polickach precitat, ze heslo je NOVEMBER.

Slovenské pamiatky — 3 MnoZinova vzordk Kika

Najprv si pre prehladnost prepiseme podmienky zo zadania do tabulky. Budeme hned vidiet, ktoré podmienky,
ktoré pismeno splia.

vojensky
iny |vznikv2. tabor/
nazov | storo¢i | Unesco |Bratislava | Pandnia stanica |7 pismen

mg|IO|w| >

Kazdé pismeno bude asi nejaka pamiatka. KedZe st tieto pamiatky spolu v jednom zadani $ifry, tak by mohli
patrit spolo¢ne do nejakej kategdrie. Teda hladame pamiatky, ktoré na izemi slovenska vznikli okolo 2. storocia,
mnohokrat to je nejaka vojenska pevnost a obcas obsahuju kipele. Tiez ndm moze pomdoct, Ze niektoré st zapisané
v Unescu. Zistime, Ze tato $ifra je o rimskych pamiatkach.

Tak sa pustime do hladania informacii o rimskych pamiatkach na Slovensku. Zoberieme si konkrétnu pamiatku,
pohladdme ktoré podmienky zo zadania splita a priradime riadok, resp. pismeno z tabulky. Samozrejme nie vietky
rimske pamiatky st v $ifre. Tieto vieme vyradif dvoma sposobmi. Bud nesplitajti Ziaden riadok alebo nevieme
o nich najst dostatok informacii. Po uspesnom ndjdeni vsetkych pamiatok a priradeni k riadkom, vyzera nasa
roz$irena tabulka takto:
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vojensky
iny |vznikv2. tabor/
nazov | storo¢i | Unesco |Bratislava | Panénia | kupele | stanica |7 pismen

Rusovce A
Stupava B
Trencin C
Dubravka D
Iza E

Okrem podmienok mame este v Sifre tento kluc: E2, E1, B7, C2, A4, A5, D7, B5. Tak zoberieme najprv druhéa prvé
pismeno z E, teda ZI. Nasledne siedme z B, ¢o je A. Takto si prelozime cely kIu¢ a ndjdeme riesenie: ZIAROVKA.

Slovenské pamiatky - 4 Nehybna vzorak Ivona

Informacie z viet su rozdelené do dvoch doélezitych informacii. Prvou je previazanie s nejakym mestom/miestom
a druhou je spresnenie pamiatky, ktord hladam. Prva veta odkazuje na mesto Bardejov a jeho Radni¢né namestie.
Okrem toho sa vo vete nachadza spojenie rozsudkova kniha, ktora sa spaja so sudom, spravodlivostou a v minulosti
sa spajala s popravami. Vykonavanie rozsudkov v histérii robil kat a prave socha kata sa na Radni¢nom namesti
v Bardejove nachadza. Zistili sme, Ze mame hladat sochy, v ¢om nam mohol pomoct aj nazov Sifry.

Druha veta odkazuje na Piestany, nieco zlomené a most. Ked si pozrieme vyznamné sochy v Piestanoch, ktoré
su kupelnym mestom, ako najznamej$iu sochu ndjdeme sochu Barlolamaca pri Kolonadovom moste. V tejto vete
sa okrem toho pre zdbavu tiez skryvaju malé slovné hracky, ako napriklad ,,na oplatku®, kedZze sa v Piestanoch pre-
davaju kapelné oblatky a v slovach ,,okolo na dalsi“ sa ukryva ,,kolo-na-da“ ¢o je nasmerovanie ku Kolonddovému
mostu.

Tretia veta hovori o Dunajskej ulici. To v$ak nie je jediné miesto, ktoré sa vo vete spomina, je v nej aj Studio
L+S. Studio L+S sa spaja s menami Milan Lasica a Julius Satinsky. Ked do vyhladava¢a zaddme ich mend spolu
s prvou informaciou vo vete, teda s Dunajskou ulicou zistime, Ze prave Julius Satinsky na nej vyrastol a teraz tam
ma postavenu sochu. Ked'sa pozrieme na fotografiu sochy vidime, Ze spodna ¢ast ma tvar zvlastneho dopravného
prostriedku. Satinsky ma ruku pri uchu a na¢tva zvukom ulice. Tieto dve informdcie nas utvrdzuju v tom, ze sme
nasli spravnu sochu.

Stvrta veta hovori o Kaffee Mayer na Hlavnom nédmesti. Hovori teda o bratislavskom Hlavnom namesti a o soche,
ktora sa nachadza v oblasti kaviarne. Zaujimava je informacia o jazykoch madarcine a nemcine. Ked si vyhla-
dame kaviaren Kaffee Mayer, tak ¢i uz priamo na ich stranke alebo v Google obrazkoch hned zazrieme jednu
sochu a to sochu Schoner Naciho, vlastnym menom Ignaca Lamara, ktory ludom sprijemnoval den pozdravenim
v troch réznych jazykoch, slovencine, nemcine a madarcine a v kaviarni Kaffee Mayer mal, ako staly navstevnik,
vyhradeny svoj stol. Uz teda s presnostou vieme, o akej soche hovorila §tvrta veta.

Piata veta odkazuje na strednu Sportovu Skolu v Trencine. Tato socha sa hladala trochu tazsie, ale ked uz vieme,
aky typ pamiatky mame hladat, tak bolo jednoduchsie najst ju, ak sme do vyhladavaca napisali k ,,Tren¢in Stredna
$portova $kola“ aj slovo ,,socha“. Najdeme tam sochu brankara, ktora bola vytvorena ako ocenenie vrcholovych
$portovych vykonov, co nam potvrdzuje, Ze sme nasli spravnu pamiatku.
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Uz sme zistili, o aké sochy iglo, stale vS§ak nemame rieSenie Sifry. Ked sa pozrieme na fotky sdch, modzeme si v§im-
nut, Ze ich postoj, drzanie koncatin alebo, v pripade Barlolamaca, vec, ktora drzia v rukach, nie¢o pripomina.
Pri pohlade do $ifrovacej pomdcky zistime, zZe sa velmi podobaju na jednotlivé pismena v semafore, ktory najde-
me v $ifrovacej pomocke. Ruky prvej sochy, kata, pripominaji pismeno A, Barloldmacovo lamanie barly zase N,
Satinsky pripomina J, Schone Naci E a brankar vyzerd ako L. Spolu nam pismena daju rieSenie a to slovo ANJEL.
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Slovenské pamiatky - 5 Povestna kriZzovka vzorak Ivona

Legenda osemsmerovky v sebe obsahuje obrazky, ktoré sa spajaju so slovenskymi pamiatkami. Ked zacneme do
vyhladavaca zadavat klucové slova, postupne zistime, Ze ku kazdej z pamiatok sa viaze povest, ktoru obrazky
opisuju. Jeden obrazok vsak opisuje len jednu ¢ast povesti, musime k nemu najst dvojicu.

Na internete si vyhladame texty povesti a zistime, Ze obrazok rytiera a fontany hovori o Rolandovej (Maximilia-
novej) fontane a v pribehu povesti sa rytier na Silvestra oto¢i a pokloni sa smerom k Zelenej ulici. Prva dvojica je
teda rytier a fontana a zelena ulica.

V dal$ej povesti vystupuje vodnik a ked si precitame niektoré z nich zistime, Ze jedna rozprava pribeh Kacacej
fontany. Vodnik podla nej nahanal chlapcov, pastierov kacic, ktori si z neho utahovali a postupne kazdého z nich
premenil na kamen. Dalsia dvojica st teda vodnik a chlapci s ka¢icami.

Na tretom obrazku je veza a hodinové rucicky, ktoré maju pri sebe otaznik. Povest o chybajtcich hodinovych
rucickach sa viaze k Michalskej vezi. V minulosti na jej zdpadnej strane rucicky kvoli nezhodam pri zaplateni
opravy hodin chybali. Dvojica je teda veza a rucicky a zapad.

Dalsi obrdzok je ¢erveny kamen, vrch a kukla. Dostaneme sa k povesti o hrade Cerveny kame a o prihode, ktora
sa stala pocas jeho vystavby. Zaklady hradu boli v noci presunuté z jedného vrchu, z vrchu Kukla, na druhy, Bobri
vrch. Stvrtd dvojica je tak ¢erveny kamet, vrch a kukla a kamen, vrch a bobor.

Na poslednom obrazku je liska a obrazok hlavy/tvare. Spaja sa s povestou o Mlyne Klepaci o zalibencoch, ktori
boli kvoli svojej laske kliatbou zmeneni na lisku s ludskou tvarou a zajaca, ktorého ma liska az do oslobodenia
nahdanat. Posledna dvojica je tak liska s [udskou tvarou a zajac pri mlyne.

Kedze mame vsetky dvojice a v kazdej povesti je re¢ o smere nejakého pohybu alebo o bode, ku ktorému je nie-
¢o/niekto orientované, dvojice tak pospajame. Pohybovat sa budeme po pismendch, ktoré vyskladaju nazov pa-
miatky, ku ktorej sa povest viaze, cesty su aj klukaté. Medzi pismenami si vSak v§imneme aj také, ktoré do nazvu
nepatria. Takto vyzeraju spravne pospajané dvojice. Pismenka, ktoré nepatria do nazvu st vyznacené farbami.
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vzdy to pismeno, o ktorom hovori ¢islo. Ked usporiadame $tvorceky, ktoré boli priradené k prvej casti povesti,

podla duhy a tym usporiadame aj pismena, ktoré sme zobrali z nazvov, vychadza n

am rieSenie RIEKA.
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