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Trojsten

Susi, Trojsten FMFI UK, Mlynska dolina, 842 48 Bratislava

RiesSenia 1. kola zimnej Casti

1.1 Napovedy vzorak Skalo$

Ked'sa pozrieme na riadky a nazov $ifry (Napovedy), mozeme sa dovtipit, Ze kazdy riadok odkazuje na jedno slovo.
Sice napovedy st svojim sposobom nejednoznacné, ked si postupne piSeme slova, vacsina je kratka a opakuju
sa v nich pismenka. Po kratkom skimani vieme zistit, ze kazdé slovo vieme napisat na $tyri pismenkd v tvare
XYXZ. Tiez mohlo pomdct urcit ktoré st spravne a ktoré nie, ak sme hladali na zaciatku rieSenia klasické ,,heslo

«

je".

Vysledné slova boli:

« citoslovce smiechu = haha

« slohovy ttvar = esej

« suvisla vrstva ochlpenia pokryvajtca kozu cicavcov = srst
« vesely popevok = lala

o dravy vtak = orol

o hracka na motuziku = jojo

« vzacne, tvrdé tropické ¢ierne drevo = eben

« Studentsky preukaz = ISIC

« citoslovce zdkazu vyty¢enym ukazovakom = nono

o klaun = $aso

« skupina, ¢o spieva o Afrike = Toto

 potrubie = rura

« mesto v Mezopotamii ktorému vladol Gilgames$ = Uruk
« zeleno-hneda farba = kaki

« macka hovorovo = cica

o anglické meno Egyptskej bohyne materstva = Isis

o kategdria v susi = Agat

Ked vezmeme z kazdého slova za¢iatoéné pismeno, vznikne HESLOJEINSTRUKCIA.

1.2 Rozcvicka vzordk Pajty

Ked sa pozrieme na stickmanov, mozeme si v§imnut, Ze prvym piatim chybaju ruky. Skusime sa preto pozriet na
koncatiny, ktoré stickmani maja. Po chvilke pozorovania si isto véimneme, Ze ruky a nohy maju v neprirodzenych
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polohach, ale nato¢ené do 6smich smerov: hore, vpravo hore, vpravo, vpravo dole, dole, vlavo dole, vlavo a vlavo
hore.

Ked'sa pozrieme do $ifrovacej pomocky! vieme tam v pravej Casti najst tiez pandcika, ktory ukazuje tymito smermi
— konkrétne to bude semaférovy panacik. Dvojica smerov kam ukazujui koncatiny (napr. ruky) nam teda urcuja
pismeno. Ak rozdifrujeme stickmanov pomocou semaforu, najprv ruky potom nohy vznikne naim RAMENA
KOLENAPALCE.

Na zaciatku sme si v8§imli, Ze piatim stickmanom chybaju ruky. Namiesto tychto chybajucich ruk, by tam malo
byt rieSenie Sifry a teda rieSenie bude mat 5 pismen. RAMENA KOLENA PALCE odkazuje na znamu detska
pesnicku, chybajtce pismena su pred tymito tromi slovami, takze heslo je HLAVA.

1.3 Chyba prekladu vzordk MiSo M.

V zadani Sifry su nejaké zvlastne znejuce vety, v ktorych st vyznacené nejaké slova a pismena. Na vyznacené veci
sa pozrieme neskor, za¢nime vetami.

Sifra sa vola ,,Chyba prekladu®, ¢o naznaluje, ze jednotlivé vety mohli vzniknut prekladom. Skusme teda zistit,
aky text bol vlastne prekladany. V sifrach, kde sa ocakava praca s cudzim jazykom, sa va¢sinou vyuziva anglictina.
Prelozime, teda jednotlivé vety — o najvernejsie — do angli¢tiny. Dostavame:

As(/How) I am.

You, Ann.

Pea owe we.

Bee sea.

As (I) am ass.

Ell(bow), (I) owe ell(bow).
You as bee.

Are eye pea?

You are ell(bow).

Eye as ass.

Mozeme si vSimnut, Ze jednotlivé vety moc na zmysluplnosti nepribrali. Otazkou teda znie ako sme ich mali
inak prelozit? Ako inak sa daju jednotlivé slova interpretovat? Ked si precitame jednotlivé slova nahlas, moézeme
si v§imnut, zZe zneju ako anglické pismenka. Napriklad ,as® resp. ,ass®, sa ¢ita ako pismeno ,,S% ,you” sa ¢ita
ako ,,U% ,,bee” ako ,,B“. Prelozime si jednotlivé slovd na pismenkd. Mame postupne SIM, UN, POV, BC, SMS,
LOL, USB, RIP, URL, ISS. Uz na prvy pohlad si m6zeme vS§imnut, ze z kazdej vety dostaneme (anglicku) skratku.

Teraz pride otazka, ¢o dalej. Zatial sme nevyuzili pod¢iarknutie slov a zvyraznenie pismen v nich. Jasne vidime, ze
podciarknutie jednotlivych slov je ¢asto prili§ dlhé alebo prilis kratke. Akoby sme podciarkovali nejaké iné slovo.
Ked sa pozrieme na vyznam jednotlivych skratiek, zistime, Ze ich slova zodpovedaju podciarknutiu. Ponechame
formatovanie $ifry a nahradime slova prekladu slovami zo skratiek.

1https ://trojsten.page. link/pomocka
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SIM - Subscriber Identity Module
UN - United Nations

POV - Point Of View

BC - Before Christ

SMS - Short Message Service
LOL - Laughing Out Loud

USB - Universal Serial Bus

RIP - Rest In Peace

URL - Uniform Resource Locator
ISS - International Space Station

Vo vysledku uz len precitame zvyraznené pismend a dostaneme heslo DINOSAURUS.

1.4 Dierny S$titok vzorak Kika

Zadanie $ifry tvori malovana krizovka a nejaké ¢isla napravo od nej. Skiisme najprv vyriesit malovanu krizovku
a potom vymyslime, ¢o s ¢islami napravo.

V malovanych krizovkach je fajn zacat velkymi ¢islami a v nich vymalovanim S§tvorcekov, ktoré budu urcite vy-
malované. V naSom pripade mdZzeme zacat napriklad poslednych stipcom a nasledne vymalovat poli¢ka, ktoré st
sucastou posledného ¢isla/bloku v riadku. Teda v prvom riadku vymalujeme poslednych 8 stvoréekov, v druhom
a tretom len jeden, vo $tvrtom poslednych 7 policok, ...

4 1
2 1
2 9 8 10 10 3 10

B W R R

16374253
123456
27156438
2131
2432156
421232
2431
31214
514232
645321

AN =

»
=
OH
B W o o R A N O VS

Obrazok 1: Vyriesend malovand krizovka

Toto nam nepripomina pravdpodobne nic a tak si to podme trochu rozanalyzovat. V Kazdom riadku nam chyba 3
az 8 poli¢ok nevymalovanych. Pre stlpce zda sa nemame nejaké zvlastne ohrani¢enie. Existuju aj celé vymalované
stlpce a aj stlpce az s 6 prazdnymi §tvoréekmi. Malovana krizovka ma 10 riadkov a 26 stlpcov. Ked je niec¢oho 26,
tak to skoro isto nebude ndhoda pretoze aj v anglickej abecede mame 26 pismen.
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Ak si doplnime pismenka do kazdého riadku malovanej krizovky a precitame tie Co vidime, teda tie na pradznych
polickach tak dostaneme: ACEIKMR, CHIPSY, AHKLNORY, AKS, EKORTY, CENP, EPRY, ALST, AENRY,
EKPSUV. Tieto skupiny pismen nedavaji zmysel a tak treba este vymysliet ¢o s nimi.

Na to nam poslazia prave c¢isla napravo. Mozeme si vSimnut, Ze najvécsie c¢islo sa zhoduje s poc¢tom prazdnych
poli¢ok v riadku. Cisla by teda mohli nejako kédovat poradie pismenok. Poméze nam druhy riadok, v ktorom
mame slovo CHIPSY a poradie ¢isel 123456. Z toho ndm moézZe napadnut, Ze 1 urcuje polohu prvého pismena, 2
polohu druhého pismena, ...

Ked tymto spdsobom prepiseme zhluky pismen ziskame: AMERICKE, CHIPSY, HRANOLKY, KASA, KROKETY,
PECENE, PYRE, SALAT, VARENE, VSUPKE. Kazdy riadok popisuje nejaky sposob pripravy zemiakov a teda
rieSenie znie ZEMIAKY.

1.5 Poeticka vzorak Michal S.

Dvojica ¢isel oddelena lomkou navadza na to, Ze chceme vyberat niekolké pismeno (podla ¢isla nalavo) z poctu
pismen, aky udava ¢islo napravo.

Celkom prirodzena vec, s ktorou by sme chceli zacat, moze byt pomenovanie obrazkov. Obrazky su vsak zlozi-
tejSie a ¢asto obsahuju viacero objektov, takze ich asi nedokdzeme pomenovat na tolko pismen, ako udavaju ¢isla
za lomkou. Skasime teda v nasich pomenovaniach vyuzit pismena, ktoré mame k dispozicii. Ked sa s tym trochu
pohrame, zistime, Ze obrazky vieme pomenovat slovnymi spojeniami, ktorych prva polovica za¢ina hornou skupi-
nou pismen pri obrazku, druha polovica zac¢ina dolnou a zvy$ok je v oboch poloviciach rovnaky (az na rozdelenie
slov medzerami):

» vymazdval doma zdval
o dobil mobil
o tsunami s kunami
o Ziguli na guli
o lama skdce na maskdce
o dole telo doletelo
 odreze z mreze
o cifrysifry
o popis tanca Pakistanca
* pristane pri stane
o olakdva psa kdva
« vyhody nehody

Tam, kde nemame ziadne pismend, sa popis obrazka sklada z dvoch rovnakych polovic.

Doplnené &asti (rovnaké v prvej aj v druhej polovici) pomenovani obréazkov majui prave taku dizku, aka udava
¢islo za lomkou, takze nam uz staci iba povyberat z nich pismenka a dostaneme riesenie MINISTERSTVO.
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1.6 Glyphs vzorak Viktor

Pozrieme sa poriadne na glyfy, z ktorych sa sprava skladd. Mozeme si v§imnut, Ze sa opakuje osem réznych glyfov.

o Styri z nich sa velmi jednoduché ¢iary:

o Zvy$né $tyri su kombinaciou dvoch jednoduchych:

AN

Zakladné ¢iary pripominaju vlajkovu abecedu - semafor. Ked ich prelozime, dostavame pismena R, D, L a U. Su
to v angli¢tine (ako anglicky nazov $ifry napoveda) $tyri zakladné smery. Styri zlozené glyfy st ich kombinacia-
mi - diagonalnymi smermi. Teda kazdy glyf reprezentuje jeden z 6smych smerov. Opit pouzime semafor - po
dvojiciach z glyfov dekdédujeme pismenka. Dostavame vysledok: ,VYSLEDKOM JE SLAVNOST*

1.7 Zamena vzorak Danko

Uz samotna forma $ifry moze vyrazne napovedat, o ¢o pdjde - nejaka dolezitd komunikacia na dialku, $ifrovand
klu¢om. Mohlo by teda ist o nejaky zauzivany sposob komunikacie, napriklad hlaskovania, alebo ,,klasicka“ $ifru
s posunom ¢i vymenou pismen. Ostanme vsak este chvilu pri pozorovaniach. Viimnut si mozeme aj to, Ze slov
v klaci je 13, ¢o je polovica z 26. Ak by sa nam teda podarilo ku kazdému slovu zikat dve pismend, mohlo by
to viest ku spravnemu rieseniu. Jednym z moznych sposobov ako to urobit je pomocou asociacii, no nebudeme
asociovat samotné pismena ale nieco, ¢o sa s nimi v tomto kontexte spaja. Ako uz bolo naznacené, ide o hlas-
kovaciu (fonetickt) abecedu NATO, ktora kazdému pismenu priraduje slovo, a velmi rychlo si mézeme v§imnut
ze niektoré sa jednoznacne daju spojit so slovami v kluci. Sprvu sa niektoré z nich moézu zdat nejednoznacné, no

eventualne aj za pomoci vylu¢ovacej metddy sa vieme dostat ku spravnemu rozdeleniu:

bollywood - Oscar, India
¢asnik - Uniform, Whiskey
narod - Yankee, Zulu
Koksoak - Delta, Quebec
latinskoamerické - Lima, Sierra
mu? - Alfa, Papa

jednotky - Kilo, November
Princ z Kentu - Charlie, Mike
rezort - Golf, Hotel
shakespeare - Juliett, Romeo
tanec - Foxtrot, Tango

vitaz - Bravo, Victor
vysetrenie - Echo, X-ray
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Teraz prichadza moment, kedy urobime zdmenu podla kltuca, jednoducho kazdé pismeno zmenime na pismeno
s nim vo dvojici a dostavame: MAL HO CYRIL HOLLAND. ZNACKA AUTA OPACNE. GRECKA ABECEDA
ODZADU. Heslo sme zjavne este nedostali, no moézeme skusit napriklad googlit alebo sa zamysliet ako tajnicka
suvisi so zvyskom Sifry. Prva informacia o Cyrilovi Hollandovi je, Ze jeho otec bol Oscar Wilde. Slovo Oscar
sme uz v $ifre stretli, podobne ako niektoré pismenka Gréckej abecedy - Delta a Alfa. S Alfou sa tiez spaja znama
znacka auta, Alfa Romeo. Vyzer4, Ze opit vieme kazdej napovede priradit dve slova z fonetickej abecedy. Takze ked
si to trosku upraceme, dostavame: Papa Oscar (Mal otca Oscara) Romeo Alfa (Slova ndzvu dame do opa¢ného
poradia) Delta Alfa (V poradi pismen odzadu) To uz iba prelozime na pismend a dostavame heslo PORADA

1.8 Pole vzorak Viktor

Prvé, ¢o si mozeme v$imnut, je, Ze $ifra je pisand tzv. monospace pismom. To je pismo, ktoré vyzera asi takto,
a ma taku peknu vlastnost, ze kazdy znak v nom ma presne rovnaku $irku. Vicsinou v Sifrach takéto pismo
znamena, Ze bude zalezat na tom, ktoré pismeno je v riadku nad alebo pod ktorym, teda zZe budeme s textom
nejako manipulovat priestorovo, ako napriklad hladat slova ako v osemsmerovke.

Naprie¢ riadkami sa toho ale v pévodnom texte najst az tak vela nedd. Nema ani len ziaden pekny tvar. Ako naz-
nacuje text, ,pole” treba najprv poupravovat, az potom z neho mozeme ziskat heslo.

Najprv skiasme zistit, ako text poriadne rozdelit na riadky, pretoze pévodné rozdelenie vyzera pomerne nevinne
,len tak, aby kazdy riadok mal podobnu dlZku. V§imnime si, Ze v texte sa ¢asto objavuje slovo riadok. Obcas je
uplne ocividné, no moze sa aj skryvat v inom slove, alebo dokonca naprie¢ viacerymi slovami. Napriklad takto:
hovoria dokonale rozumny kod. Takéto ,riadky“ sa vyskytuju v texte pomerne rovnomerne. Upravme text tak, ze
kazdé riadok bude oznacovat zaciatok nového riadku.

Zvlastne je, Ze niektoré riadky s teraz vyrazne dlhsie ako iné. Co s tym? Podobne ako predtym, v texte sa ob-
javuje aj slovo skrt. Ako hovori podozrivé instrukcia: zmaz odpad, autor ti hranice vyskrtal vidlickou. Skrtov
je v texte parny pocet, zmazme teda vSetko medzi kazdymi dvomi (vratane pismen skrt). Mdzeme si v§imnut, ze
kazdy riadok m4 teraz priblizne rovnaku dlzku, teda pravdepodobne sme na spravnej ceste.

Posledny krok, ktory treba vykonat, aby boli riadky naseho pola tplne rovnomerné, je odstranit nepismenkové
znaky - interpunkciu a medzery. Na tento krok nas mohla naviest instrukcia burinu vyber, a zasyp diery.

Teraz mame obdlznik pozostavajuci iba z pismen. Pokial sme vSetko spravili spravne, vyzera nasledovne:

textutrebaopravovatnahesloajspravitpo
Posadatapreistotuajlavorkedzeveduciva
onaloAlepomaalvidlickouAkedmasuzumyty
usoklepsiezachytodkazSpravouverimhovo
onalerozumnykodSlovkocoheslojehovpoli
prerylujapreoralesozlavouteblbovcosif
oncaahesloTonepravomimzruckyukradniHo
umentynicnenasielsomvAheslosacelevyno

onciscezprvesmerovpriesekylavouzadnou

Posledna veta textu nam hovori, ako ziskat heslo: dokoncis cez prve smerov prieseky. V obdlZzniku sa viackrat
nachddzaju slovicka pravo, lavo, hore a dole, horizontalne smery pravo a lavo horizontalne vzdy v jednom riadku,
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vertikdlne smery hore a dole zas vertikalne, vzdy v jedinom stlpci. Vedme ¢iary z tychto slovi¢ok danym smerom,
a tam, kde sa prvykrat pretnt, ozna¢me pismeno. Vynori sa heslo: STRYKO.
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