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Susi, Trojsten FMFI UK, Mlynska dolina, 842 48 Bratislava

RiesSenia 2. kola zimnej Casti

2.1 Osemsmerovka vzordk MisQoF

Ako zacat?

Sifra vyzerd ako osemsmerovka, volé sa Osemsmerovka, a na prvy pohlad nevyzer4 byt ni¢im zaujimava. Neostdva
nam teda nic¢ iné, ako zacat hladat slova. Po chvili hladania ndjdeme prvé slova.

Vsimneme si nieco netypické
Uz po najdeni zopar slov si vSimnene, ze vSetky su ¢islovky alebo sa daju jednoznacne priradit k ¢islovke. To

v osemsmerovkach nebyva bezné, zaciname teda tusit, Ze to asi bude dolezité pre vyrieSenie Sifry.

Hladame slova dalej a mozeme si vSimnut, Ze slova asociujtce sa s tou istou ¢islovkou su spravidla pri sebe. To
asi tiez nebude nahoda. Tento poznatok vieme vyuzit nielen na rychlejsie hladanie slov, ale aj pri dalsom rieSeni.

Pismena

Ak si pririeSeni osemsmerovky znacime slova, ktoré sme nasli, napr. preskrtnutim alebo zakruzkovanim, mézeme
si vSimnut Ze naSe Ciary zacali vytvarat pismenda. Obcas sa vSak akoby prekryvaji alebo nie st uplne jasné. Po
chvilke analyzovania si v§ak v§imneme, Ze jedna ¢islovka nam celkom jasne dava jedno pismeno (to preto sme
slova s rovnakou ¢islovkou nachadzali pri sebe).
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Ako ich zoradit?

Mame teda pismena, ale st zdanlivo v ndhodnom poradi, nevieme, ako ich zoradit, aby sme dostali heslo. Jedna
vec, ktort sme zatial nevyuzili, je, z ktorej ¢islovky je dané pismeno. To, Ze vieme zoradit pismena podla tejto
vlastnosti, ndm napoveda aj to, ze ¢islovky st od jedna po Sest. A naozaj, ked pismena takto zoradime, dostaneme
heslo TANIER.
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2.2 (Ne)viditelné pismenka vzorak Viki

»-No a ako to mam precitat, nie to este vyriesit, ked to nevidim?“ Keby si toto povedali nevidiaci zakazdym, ked
maju nieco precitat, nikam by sa nedostali. Nastastie v§ak maju nastroj, ktory im pomaha nahliadnut aj do nevide-
ného, Braillovo pismo. V Braillovom pisme je kazdé pismeno reprezentované ako $estica (3x2) kopéekov a jamok
(resp. roviny). Nevidiaci sa tak m6zu nieco docitat iba pomocou hmatu. Toto kédovanie pisma je zauzivané uz
od dvadsiatych rokov 19. storocia, preto si zasluzilo miesto v nasej pomdcke a neraz sa vyskytne aj v nejakej ifre.

V tlacenej podobe zvycajne reprezentujeme kopcek ¢iernou a jamku (alebo rovinu) bielou farbou. Kazdé pismenko
v Sifre je rozdelené na 6 dielikov, pricom niektoré su vyfarbené a niektoré nie. Skuseny Sifrova¢ ihned spozna
Braillovo pismo a vie, Ze tam, kde je pismeno vyfarbené, bude kopcek.

Ked'si po jednom pismenkd odkédujeme, dostaneme, Ze v K je schované S, v O je P a tak dalej. Celé zakdédované
slovo znie SPONZOR.

2.3 Perlova vzorak Havo$

Prva vec, ktoru v $ifre vidime, je mriezka, perly, a text. Ked text pre¢itame po riadkoch, a vynechame policka start
a ciel, dozvieme sa pravidla rieSenia masyu.

Vyrie$ime teda masyu. Z tychto niekolkych pravidiel si bud odvodime zlozZitejsie, alebo si na internete precitame
navody, ako na riesenie ist. Ked sa pokusime hlavolam v §ifre vyriesit, ignorujic text vnutri policok, dostaneme
jediné rieSenie:

Vsimneme si, Ze policka oznacené start a ciel’ su obe vnutri ohradeného priestoru. Rie$enie hlavolamu sa teda
sprava trochu ako bludisko. Ak sa pokusime citat pismenka po ceste, ktoru prejdeme od zaciatku po koniec,
vyjdi nam nezmysly. Sifra viak obsahuje nieco, ¢o sme ete nevyuzili — pod¢iarknuté pismend. Vsimnime si, ze
podciarknuté pismena mozeme zaradit do troch skupin. Bud st mimo bludiska, alebo st v slepych ulickach, alebo
sa ich da navstivit cestou od zaciatku po koniec bez opakovaného vstipenia na niektoré policko.
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Ak sazameriame na tie pismena, ktoré sa daju pozbierat od zaciatku po koniec, existuje iba jedno poradie, v ktorom
ich modzeme ndjst (moznosti, ako bludisko prejst, je viac, ale kazda ndm da rovnaku postupnost pismen). Jedna
z moznosti ako bludisko prejst, je tato:

Precitame pozbierané pismena a méme: POZRISLEPEULICKY. Nasledujeme in$trukcie a zameriame sa na zvy$né
podciarknuté pismena vnutri bludiska - tie, ktoré sa na ceste od zaciatku po koniec pozbierat nedali. Slepé ulicky
navstivime v poradi, v ktorom sa oddeluju od hlavnej cesty, a ak slepa ulicka obsahuje viac pismen, ¢itame ich
v poradi, v ktorom ich v slepej ulicke najdeme. Vyjde nam:

Citame HESLORYBA, z ¢oho samozrejme odovzddme iba RYBA.
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2.4 Snimky vzorak Oliver

Vidime 9 obrazkov. Najskor si ich skiisme pomenovat:

Postava Avatar a Cislo 4
Cerveny pes

Hodiny a mraz

Ostrov so psami

Sipka hore
Madagaskar

LEGO kocka

Macka v topanke

A N A A o

3 priSery

Mozeme si vsimnut, ze obrazky pomentvaju nazvy filmov. Su to:
Avatar 4

Velky cerveny pes Clifford

Doba [adova

Psi ostrov

Hore (Up)

Madagaskar

LEGO Pribeh

Kocur v ¢izmach

YW ® Nk w e

Priserky s.r.o.

Mame 9 filmov, z kazdého filmu by sme chceli ziskat 1 pismenko. O filmoch si vieme zistit vela informacii. Chceme
najst nejakd informaciu, ktort maju vsetky filmy, dokonca aj tie, ktoré este neboli vydané. Je to prave rok vydania.
Tak sa na tie roky vydania pozrime:

Avatar 4 - 2026

Velky ¢erveny pes Clifford - 2021

Doba Iadova - 2002

Psi ostrov - 2018

Hore (Up) - 2009

Madagaskar - 2005

LEGO Pribeh - 2014

Kocur v ¢izmach - 2011

Prigerky s.r.o. - 2001

$ ° NN e »
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Roky vydania st od 2001 do 2026. Prvé dve pozicie st rovnaké, tak ich mozeme zanedbat. Ostane nam 9 ¢isel od 1
do 26, ktoré mozeme previest na pismena abecedy a dostaneme: ZUBRIENKA. Takze riesenim je ZUBRIENKA.

2.5 Hadanka vzorak Viktor

Zadanie $ifry pozostava z piatich odrdzok. Vsetky az na prvu obsahujui nejaku ndpovedu. Samozrejme, tieto
napovedy nebude treba brat uplne doslovne, su totiz pomerne nezmyselné, dokonca si protirecia. Ved ako moze
byt heslo jedinym slovom, a zaroven obsahovat slovo ,salicyl“ a Zensky rod? Okrem toho je zvlastne, Ze aj slovo
»napoveda“ ma samostatnu odrazku.

Spravny népad je aplikovat tieto ndpovedy nie na heslo, ale na odrazky samotné. Napriklad prva odrazka ,,napo-
veda“ plati pre vSetky zvysné odrazky - vSetky nam totiz davaju nejakd napovedu. Druhd odrazka hovori, Ze heslo
ma len 8 pismen, a jedina odrazka, ktorda ma 8 pismen, je prva. Takto pre kazdu odrazku vieme zistit postupnost
piatich hodnét ,,ano" alebo ,,nie“. Co keby kazdé ,,4no" bola jednotka, a kazdé ,,nie“ nula? Skonvertujme binarnou
sustavou:

01111 - O
10000 - P
00101 - E
10010 - R
00001 - A

Riesenim teda je slovo OPERA.

2.6 Mimozemska vzorak MisQoF

Uz na zaciatku rieenia je mozné si v§imnut viacero zaujimavych faktov o ndzvoch druhov. V $ifre ich mame 26,
kazdy sa zacina na iné pismeno, a mozZe sa javit, Ze slova zneju akosi zvlastne.

Koniec koncov, také nieco napoveda aj text na zaciatku $ifry, kde sa spomina rozpoznavanie pomocou sluchu.
Ked si ich z tohoto pohladu prezrieme blizsie, vidime Ze s tam nejaké velmi kratke slova, ale aj dlhSie az po Styri
slabiky, pri¢om prave dlzka slabik je zaujimava. Vyskytuju sa tam slova s viacerymi dlhymi slabikami po sebe,
a celkovo ich je vela. Toto vsetko skuseného riesitela uz povedie k znamemu principu, ze dlhé a kratke slabiky
slova nam urcuju dlhé a kratke znaky v morzeovke. Napriklad sa s tym vieme stretnut v Sifrovacej pomocke.
Pozrieme sa teda, aké pismenko dostaneme z roznych nazvov. Tieto pismenka sa obcas aj opakuju, a chceli by
sme s nimi nie¢o zmysluplné spravit, podla zlozenia z toho text nebude. Vidsinou je vysledné pismenko iné
ako prvé pismenko nazvu, no je aj viacero takych, kde je rovnaké. Takéto pismenkad potom vychddzaju aj z inych
slov. Spolu s dal§ou castou textu na vrchu to naznacuje, Ze budeme chciet ,,predatora® spojit s tym, ¢o pocuje,
teda morzeovkou, ktora prvé pismeno jeho nazvu kéduje. V pripade, Ze pocuje sam seba, ¢iaru nekreslime alebo
oznacime kruzkom naspit. Takéto ¢iary utvoria viacero nespojenych zhlukov, ktoré maju tvar pismena.

Pismena v$ak nemaju ziadne poradie, ¢o by sa nam zilo, ak chceme precitat heslo (no $pekulantom stacilo sper-
mutovat pismenka). K tomu ndm napovie napriklad to, Ze sa v texte nachadza az neprimerane vela gréckych pis-
men. PiSe sa tieZ, Ze na severe su najdominantnejsie alfa druhy. Skusime si teda v§imat nieco podobné v schéme,
a naozaj, ked sa pozrieme na skupinu druhov Megamaciak, Drepsilonka, Obetavec, Sedeltam, Korzéta, Bralfatak,
vietky v sebe obsahuju grécke pismeno, konkrétne prvych 6 pismen z nej. Kazdé z nich je zaroven v inom pis-
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mene, ktoré vzniklo pospdjanim nazvov. Ked teda usporiadame pismend podla tohto poradia, dostaneme heslo
ULITKA.

2.7 Egyptska vzorak Viktor

Jednotlivé papieriky maju rastice velkosti. Hladiac na tému $ifry z nich vieme postavit celkom peknt pyramidu.
Ked toto urobime, mozeme si véimnut naznacent $ipku na pozadi, ktord ide po celej dizke lavej steny a potom od
vrcholu pokracuje priamo nadol, rovnako ako podla tivodného textu postupovala aj vyprava. Teda tato trasa bude
asi dolezita. Ale ¢o dalej?

Zoradenim textov sme ni¢ nové neobjavili.

Dalsi krok, ktory musime spravit, je v8imnut si, ¢o je na textoch zvldstne. V kazdom je napriklad préave jed-
no jednopismenkové slovo, ob¢as dost nasilu. Ale pockat, nie je v kazdom texte aj jedno trojpismenkové slovo?
A nemaju tplne vietky slova neparne dlzky? Uvedomime si, Ze v kazdom texte su dlzky slov niekolko prvych
neparnych &isel. Dalsi krok je teda jednoznaény - z kazdého kusku textu vyskladéme pyramidu. Napriklad takto
z najmensieho utrzku:

s
ale
ruina

diskami

A ¢o s nou?

Uz predsa vieme, Co treba ¢itat — za¢neme prvymi pismenkami na lavej stene pyramidy, a zvySok docitame od
vrchola priamo nadol. Napriklad z uz ukazanej pyramidy dostaneme tajnicku:

draslik

Zo zvy$nych pyramid v rasticom poradi podla velkosti papierikov dostaneme tajnicky:

organizator

nasilne bije

omacka k salatu

biskup v grectine

sovietske cvicenie

Co tieto tajnicky znamenajt?
Sifra po nas jednoducho chce, aby sme este raz spravili to isté ako doteraz. Tajni¢ky asociuji nasledovné slova,
z ktorych sa dd vyskladat findlna pyramida:

k
org
mlati
dresing
episkopos
spartakiada

Citame heslo: SEDMOKRASKA
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2.8 Bonsaj vzorak Misko S.

Sifra sa sklad4 z malych obréazkov, &iernych krazkov a ¢iernych a Cervenych ¢&isel rozmiestnenych rozne v rovine.
Asi najviac informacii pre nas na zaciatok nesu obrazky, za¢neme teda nimi. Po hlbsej analyze si mozeme uve-
domit, Ze obrazky symbolizuju jednotlivé ministerstva, ktoré na Slovensku mame. Ich rozmiestnenie zodpoveda
rozmiestneniu ministerstiev v Bratislave.

Sifru mozeme podlozit mapou Bratislavy tak, aby ministerstva boli na spravnych miestach. Ked tak spravime,
pozrieme sa, kam dopadnu ¢ierne kruzky. Na prvy pohlad tieto miesta nie st ni¢im $pecialne, ale po bliz§om pre-
skumani zistime, Ze oznacuju rozne budovy, instittcie ¢i iné objekty, z ktorych kazdy sa da priradit k niektorému
z ministerstiev, pod ktoré spadd, ktoré ho spravuje alebo podobne. Cervené ¢isla pritom pomahajt presne urcit,
o ktory objekt ide. Su to vzdy orienta¢né ¢isla budov (aj v realite su ¢ervené), ak dany objekt je budovou a ma
orienta¢né ¢islo. Pri niektorych kruzkoch ¢ervené ¢isla nemame, pretoze ich nemaju - st to napriklad krizovatky

a parky.

Objekty pospdjame s ministerstvami, ku ktorym patria. Mozeme si v§imnut, Ze kazdy obrazok ministerstva je bud
¢ierny alebo tmavosedy. Moze to byt tazké vidiet, ale na vyriesenie Sifry tato informacia nie je nutna. Ku kazdému
ministerstvu, ktorého obrazok je ¢ierny, patria prave dva objekty, k ostatnym (s tmavoSedym obrazkom) nepatri
ziaden.

Dialni¢né krizovatky nie st znacené presne uprostred, ale na mieste, kde sa cesty najviac spajaju/rozpajaju/vetvia.
Cierne ¢&isla st v rozsahu od 1 do 12, kazdé prave raz. MdZzeme ich teda skusif pouzZit na precitanie tajnicky. Minis-
terstva s napojenymi ¢iernymi kruzkami (objektami) vykresluju znaky vo vlajkovej abecede (semafore), pricom
ministerstvo je vzdy v strede vlajky. Cierne ¢isla ud4vajt poradie (kazdé sa nachédza pri objekte alebo pri minis-

terstve). Nezalezi na tom, kde ¢islo je, ¢isla st umiestnené rozne, len aby sa tazsie tipovalo, ktoré pismena hesla
st rovnaké. Prec¢itame tak heslo GLOBALIZACIA.

Ministerstva a k nim prislichajice objekty su tieto:

Ministerstvo Obrazok Objekt 1 Objekt 2 Pismeno
Ministerstvo hospodarstva tovaren
Slovenskej republiky
Ministerstvo financii euro J&T banka, Unicredit bank, I
Slovenskej republiky Dvorakovo Sancova 1A
nabrezie 8
Ministerstvo dopravy auto vyjazd z D1/E75 na  krizovatka s E58 A
a vystavby Slovenskej most SNP s D1
republiky
Ministerstvo obilie

podohospodarstva a rozvoja
vidieka Slovenskej republiky

Ministerstvo vnutra $ipka do Okresné Okresné L

Slovenskej republiky obdlznika riaditelstvo riaditelstvo
policajného zboru  policajného zboru
Bratislava I, Bratislava V,
Tomasikova 46 Zaporozska 8
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Ministerstvo Obrazok Objekt 1 Objekt 2 Pismeno
Ministerstvo obrany tank
Slovenskej republiky
Ministerstvo spravodlivosti ~ vahy Okresny sud Okresny sud G
Slovenskej republiky Bratislava II, Bratislava I,
Drienova 5 Zahradnicka 10
Ministerstvo zahrani¢nych vlajka
veci a eur6pskych zalezitosti
Slovenskej republiky
Ministerstvo prace, pracovnik
socialnych veci a rodiny s lopatou
Slovenskej republiky
Ministerstvo Zivotného strom Horsky park Sad Janka Krala C
prostredia Slovenskej
republiky
Ministerstvo Skolstva, vedy,  baretka Zakladna skola Spojena skola O
vyskumu a $portu Slovenskej Dubova 1 internatna,
republiky Hrdlickova 17
Ministerstvo kultry historicka Muzeum Jana Slovenské narodné B
Slovenskej republiky budova Cikkera, Fialkové  divadlo, Gorkého 2
udolie 2
Ministerstvo zdravotnictva srdce s plusom Poliklinika, Univerzitna Z
Slovenskej republiky Tehelna 26 nemocnica
s poliklinikou
Milosrdni bratia,
Némestie SNP 10
Ministerstvo investicii, pocitac
regiondlneho rozvoja
a informatizacie Slovenskej
republiky
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