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Trojsten

Susi, Trojsten FMFI UK, Mlynska dolina, 842 48 Bratislava

RiesSenia 1. kola letnej Casti

1.1 ijlny” strop vzorak Oliver

Mozeme si v§imnut, ze v kazdej vete je jedno slovo, ktoré vyznamovo to danej vety nie tplne sedi. V poradi od
zaciatku textu to su: krab, briza, lienku, topor, hlivy, trest, byk, jarabica, zub, jesen.

Skusme ich nahradit inymi slovami, ktoré by sa tam mohli vyznamovo hodit. Po chvili si mézeme v§imnut, ze
sa tam daju doplnit nazvy stromov.

Konkrétne:
o krab - hrab,
o briza - breza,
o lienku - liesku,

« topor — topol,

« hlivy - olivy,
o trest — brest,
 byk - buk,

« jarabica - jarabina,
« zub - dub,
« jesen — jasen.

Kazda dvojica slov sa lisi iba v jednom pismene, ak precitame pismena na danej pozicii v nazvoch stromov, do-
staneme HESLO BUNDA.

1.2 Stvorcéekova vzorak Kika

Heslo. je celé zadanie. Toto nam velmi vela vyznamu nedava a preto sa zameriame na vzhlad Sifry. Mozeme
si vS§imnuat, Ze pismenka S a L su zvlastne malé, pismenka H a E zase zvlastne velké a je tam este bodka. To
naznacuje, ze velkost jednotlivych pismeniek nie je ndhodnd. Na konci mame bodku, ktora sa skladd z jedné-
ho $tvorceka. Pismenka sa skladaju z viacerych takychto stvorc¢ekov. Podme zistit aké velké st pismenka, teda
z kolkych $tvorcekov sa skladaju.

H je z 26 $tvorcekov. E je z 22 §tvorcekov. S je z 9 $tvorcekov. L je z 5 Stvorcekov. O je z 18 $tvorcekov. Bodka je
z 1 $tvorceka.

Teda maju od jedného po dvadsatsest stvorcéekov. Anglicka abeceda ma 26 pismen.

Néahoda? Ja myslim, Ze nie.
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Prevedieme pocty stvor¢ekov na pismena anglickej abecedy (A = 1,B=2,C =3, ..., Z = 26) a ziskame rieSenie
ZVIERA.
1.3 Pohlad z okna vzorak Janci

Pri prvom pohlade na $ifru si méZeme vS§imnut, Ze obrazky nie su prili§ konkrétne. Pravdepodobne teda pojde
o nejaké asociacie, nie guglenie. Zaroven sposob umiestnenia a prekryvania sa obrazkov je dost nahodny (autor
by povedal esteticky), ale mozeme si vS§imnut, Ze tvoria Sest skupin rozmiestnenych na mriezke 3 krat 2. Mala
pomodcka v nasej hlave nam Sepka, Ze to moze byt Braille.

Ak sme aj hned neprisli k tvahe o rozmiestneni, mdzeme si skusit obrazky postupne pomenovat. Prekvapivo
sa nam stane, ze niektoré pomenovania - napriklad matka alebo koruna - pouzijeme viackrat. To nemoéze byt
ndhoda - a naozaj, hoci obrazkov je vela, vSetky sa daju pomenovat Siestimi slovami:

o koruna - 1 sk, koruna stromu, korona (virus), koruna na hlave

« matka — matka s dietatom na druhej polovici slovenskej koruny, tehotna Zena, matka ako suciastka pasujuca
ku skrutke, Matka Tereza

» mesiac — mesiac na oblohe, mesiac v kalendéri

« oko - obyc¢ajné Iudské oko, oko na pancuche (diera), mastné oko v polievke, oko Saurona
+ vlna - morska vlna, kocka vlny z minecraftu, vlna bezdrétového signalu (wifi)

» zamok - zamok na bicykel, Bojnicky zamok

V kazdom bode Braillovej mriezky sa nachadza najviac jeden obrazok s konkrétnym menom, ¢o nam potvrdzuje,
ze z pozicii, kde sa nachadzaju, potrebujeme vyrobit pismenka. Potom uz ich staci len zoradit. KedZze obrazky
maju ako jednoznac¢nu vlasnost slova, ktorymi sme ich pomenovali, pontka sa zoradit tieto slova podla abecedy
(tak, ako st aj uvedené v zozname). Dostaneme heslo ZVITOK.

1.4 Nora ale analoj vzorak Viktor

Sifra na prvy pohlad vyzeréd velmi jednoducho. Méme tajni¢ku, a mnoZzstvo népovied. Skisme si napisat spravne
slovi¢ka, na ktoré ndpovedy nardzaju. Nie¢o nam ale nevychadza... Ich dlzky maja sice ako-tak spravnu dlzku,
aby niekam do tajnicky sedeli, ale nie vzdy do najblizsieho riadku. Ako teda zistime, do ktorého riadka slovicka
napisat? A ¢o ak s nimi okrem preusporiadania treba spravit este nie¢o? Sifra ndm hovori, ze poslednym pisme-
nom hesla je H. Tato informacia skryva viac, ako sa zda na prvy pohlad, a mdze nam k odpovedi napovedat. H
totiZ nie je poslednym, ale prvym pismenom slova ,heslo®. In$pirovani touto skutocnostou mozeme vsetky slo-
vicka napisat odzadu. Zistime, Ze vSetky z nich su stale zmysluplnymi slovami. To je sice pekné, a pomoze nam
to uhadnut, ak sme niektoré nevedeli, ale ako ich usporiadat? Podobne ako pred prevratenim boli vSetky slovicka
usporiadané abecedne, usporiadame teraz aj ich prevratené verzie. Tie uzZ mozeme napisat do tajnicky a ¢itat: ,,pis
lesnik prevratene®. Aké slovo konciace sa na H je zaroven lesnikom odzadu? Lesnik je horar, a horar odzadu je
raroh. Heslom je teda RAROH.
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1.5 Pocty pre Teba vzorak Jandi

Sifra obsahuje na kazdom riadku ¢isla, medzi ktorymi st vyrazné medzery, a potom znamienko rovnd sa a nejaky
vysledok. Je teda zrejmé, Ze ako prvé treba doplnit ostatné matematické znamienka tak, aby vysledky sedeli.

Popri doplnani v8ak uz mozeme zacat tusit, na ¢o to vlastne celé robime - do prikladov totiz podozrivo presne
pasuju len znamienka minus a krat. Ked'si toto uvedomime, doplnenie spravnych znamienok uz zvladneme tplne
bez problémov.

Co teda so znamienkami dalej robit? V kazdom riadku sa nachadzajti v pocte jedna az $tyri. Spolu s ich tvarom
nam to napovedd morzeovku. A naozaj, ked prec¢itame jednotlivé pismenkd, dostaneme medzitajnicku PRVY
STLPEC PREC.

Ta nam vravi... aby sme zmazali prvy stlpec.

Potom ale vysledky prestanu davat zmysel. MoZeme to napravit tak, Ze ich skisime znovu prepocitat. Vysledkom
su relativne malé ¢isla, najvacsie ma hodnotu 26, vSetky st kladné. Tie by sme mohli skusit previest priamo na
pismena abecedy. A to naozaj funguje, po prevedeni na pismend dostaneme spravu HESLO ZNIE HROCH.

Pri odstranovani prvého stlpca mame dve moznosti, ¢o spravit s prvymi znamienkami. Mdzeme ich vymazat,
alebo nechat minusy na mieste. Pokial ich tam ale nechame, vela ¢isel bude vychadzat zapornych. Okrem to-

susi@trojsten.sk 3 https://susi.trojsten.sk/


mailto:susi@trojsten.sk
https://susi.trojsten.sk/

S
Riesenia 1. kola letnej casti 09

ho rozhodne neddva zmysel nechat na zaciatku riadkov znamienka krat, preto by sme nemali nechat ani minus.
V najhor$om pripade stale vieme skusit obe moznosti, a zistit, Ze len prva vedie k rieSeniu.

1.6 Supermarket vzorak Jandi

Sifra sa tvari ako bludisko, tak si ho skidsme ako prvé vyriesit. Dostaneme jednu spravnu cestu a $est nerozvetve-
nych slepych uli¢iek. Ked sa na ne pozrieme, mozeme si v§imnut, Ze slepé ulicky su takmer bez medzier, zatial co
na spravnej ceste je ich plno. Cesta je zaroven delena na postupnosti potravin dlhé jeden az $tyri kusy.

Ked sa zameriame na jednotlivé obrazky, moze nas upttat napriklad pecivo - v bludisku sa nachddzaju dlhé ba-
gety a rozky, a tiez okruhle Zemle a pagace. Vlastne vSetky potraviny maji jeden z dvoch tvarov - bud su dlhé,
alebo okruhle. To nam spolu s dlzkami tsekov prezradi, ze ide o morzeovku. Prec¢itame ju teda zo spravnej cesty
a dostaneme medzitajnicku PYRAMIDA BEZ Q.

Co by to tak mohlo znamenat? Pyramida v $ifre plnej potravin moZe byt potravinovd pyramida. Q je pismeno
abecedy, ktoré zjavne v pyramide nema byt, takze v nej asi budu ostatné pismena. To sa nam potvrdi, ak si zratame,
kolko je v $ifre rozdielnych potravin - 25.

Ako postavit taku pyramidu? Mala by mat 25 poli¢ok. Na vrchu bude uréite jedno a v kazdom dalsom poschodi
o nieco viac. Keby to bolo o jedno viac, boli by pocty po poschodiach 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, o nam ale dava dokopy
28, nie 25. Keby to bolo o 2 viac na kazdom poschodi, dostaneme pocty 1, 3, 5, 7, 9, ktoré maju sucet 25.

Samotnd pyramidu musime nejako naplnit potravinami a pismenami. KedZe ma ist o potravinovu pyramidu,
nebude problém si v§imnut, Ze pre jednotlivé kategdrie potravin st ich pocty rovné $irkam poschodi:

o sladkosti - 1

+ masové vyrobky - 3

« mliecne vyrobky - 5

e ovocie a zelenina - 7

e pecivo - 9

Abecedu by bolo najlogickejsie zapisovat do pyramidy smerom od hora dole. Ked sa zaroven pozrieme do pr-
vého riadku, kde sa velakrat opakuju kyslé hadiky, tato Givaha sa nam potvrdi, pretoze je velkd Sanca, ze budu
reprezentovat pismeno A.

Ako ale v pyramide zoradit pismena a potraviny v jednotlivych riadkoch? Musime sa trochu poobzerat po Sifre
- kde mame nejaké jednozna¢né zoradenie potravin? Prekvapivo ho najdeme tplne na zaciatku - na ceste cez
bludisko sa potraviny za¢nu opakovat az potom, ¢o sa tam kazda vyskytne prave raz. Prvej potravine v riadku
teda priradime prvé pismeno riadku, a tak dalej. Vznikne pyramida ako na obrazku:
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Obrazok 1: Potravinovd pyramida

Obrazok 2: Priradené pismend abecedy

Ked mame kazdej potravine priradené pismeno, mdzeme pomocou nich precitat slepé ulicky, ktoré sme doteraz
nepouzili. Dostaneme postupne (v poradi, ako sa odpdjaju od cesty) slovda OSTIEPOK, PARADAJKA, HADIKY,
KURACIE MASO, MELON, ROZOK PIVEC. Vsetky tieto potraviny su v pyramide a maju svoje pismena, takze
staci zopakovat predosly krok a dostaneme heslo HLADOS (hlados).

1.7 Stopova vzordk Michal S.

Sifra pozostava z mnohych riadkov. V kazdom okrem posledného st tri obrazky. V poslednom riadku ich je pit.

Podme si teda obrazky pomenovat. Vidime napriklad baldn, kotlik, bombu, oponu, teplomer ¢i rézne druhy
mostikov. Obzvlast zvlditnym je obrazok s truhlicou pokladu, ktora sa nachddza na jazere. Co by to mohlo
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znamenat? Co tak kniha Poklad na striebornom jazere? Okrem toho tu mame logo prehliadacu Google Chrome.
Ich spolo¢nou vlastnostou je, Ze maju v nazve nejaky chemicky prvok. Mozeme teda skusit pokracovat. Teplomer
moze byt ortutovy, bomba moze byt vodikovd, balén héliovy, kotlik byva medeny. Opona mdze byt o nieco tvrdsi
orie$ok, ale ide o ustalené slovné spojenie Zeleznd opona. Ked uz vieme, ¢o hladame, lahko odhalime aj zlaté prasa
¢i uhlikova stopu.

Naozaj, ku kazdému popisu obrazku vieme priradit pridavné meno odvodené od nejakého chemického prvku

(alebo sa nan vyrazne podoba) a dostaneme tak ustalené alebo zname slovné spojenie.

Slovné spojenia, ktoré dostaneme, st nasledovné:

cinovy vojacik (Sn) héliovy balonik (He) neénovd lampa (Ne)

figa borovd - bor (B) hlinikovd folia (Al) Poklad na striebornom jazere (Ag)
vodikovd bomba (H) Wolfram Alpha (W) zlatd horucka (Au)

zlaté prasa (Au) ortutovy teplomer (Hg) rontgenovy luc¢ (Rg)

neénovd lampa (Ne) uhlikovd stopa (C) hlinikovd folia (Al)

Zlatd studnia (Au) Wolfram Alpha (W) vodikovy mostik (H)

medeny kotlik (Cu) Zeleznd kosela (Fe) rontgenovy lu¢ (Rg)

rddiovd vina - rddium (Ra) rontgenovy lu¢ (Rg) Zlaty bazant (Au)

Poklad na striebornom jazere (Ag)  ortutovy teplomer (Hg) kyslikova maska (O)

rontgenovy lu¢ (Rg) zZeleznd kosela (Fe) Google Chrome (Cr)

Google Chrome (Cr) osminovd nota — osmium (Os) zeleznd kosela (Fe)

cinovy vojacik (Sn) uhlikovd stopa (C) hlinikovd folia (Al)

uhlikovd stopa (C) hlinikovd folia (Al) Poklad na striebornom jazere (Ag)
nedénovd lampa (Ne) héliovy balonik (He) cinovy vojacik (Sn)

zlaty rez (Au) rontgenovy lu¢ (Rg) Zeleznd opona (Fe)

Poklad na striebornom jazere (Ag) hlinikova folia (Al) figa borovd - bor (B)

kyslikova maska (O) rontgenovy lu¢ (Rg) Zeleznd opona (Fe)

vodikovy mostik (H)  uhlikovd stopa (C)

kyslikova maska (O)

kyslikova maska (O)  vodikovy mostik (H)

Obrazky vac¢sinou neznazornuju celé slovné spojenie. Dolezité je, ze k pomenovaniu obrazka sa da pridat pridavné
meno na ziskanie slovného spojenia (niektoré félie na obrazkoch nie su hlinikové, teplomery nie su ortutové ¢i
masky nie st kyslikové).

Z kazdého riadku mame trojicu prvkov, vyznacime si ich teda v periodickej tabulke prvkov. Vietky smery medzi
prvkami susediacimi v ramci riadku st bud vodorovné, zvislé, alebo presne diagonalne. To nas mdze naviest na
to, aby sme ich precitali ako vlajkovt abecedu (semafor), pricom prostredny prvok je v strede vlajky.

Dostaneme tak medzitajnicku AKY HMYZ PUSTA LATKU.

Teraz je cas vyuzit posledny riadok. Prvkov je pét, takze nevieme pouzit vlajkovi abecedu. Namiesto toho vezme-
me priamo jednotlivé prvky, ktoré nam davaju HCOOH. To je vzorec kyseliny mravéej, ktort produkuju mravce
a je sucastou ich jedowv.

Spravne heslo je teda MRAVEC.
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1.8 Parddia vzorak Danko

V zdanlivo ndhodnom zhluku pismen sa predsa len objavuju zmysluplné vzory. Rozlozenie medzier a riadkov by
mobhlo sediet so slovami vo vetach, teda chceme len pismenka nejak pozamienat, aby sme ¢itali zmysluplny text.
Niektoré slova uz vieme ¢itat rovno teraz, s par zamenenymi pismenkami precitame 3., 6., 8. a 10. riadok. Z tohto
by sme mohli uhadnut, ako menenie pismeniek funguje. Za¢nime tym, Ze si zapiSeme, aké zmeny sa deju:

Cc-Y

Y-C
H-V
V-H
J-P
P-]J
Q-7
X-B

Po takejto rychlej analyze si vS§imneme, ze vacSina pismen sa nemeni nikdy a tie, o sa menia, sa vZdy zmenia
na rovnaké pismeno, po dvojiciach. Ked sa ale snazime tieto zmeny aplikovat na iné riadky, nevedie to k nico-
mu zmysluplnému. Nie¢o nam teda este chyba k pochopeniu $ifry. Mame vsak rozlistené niektoré vety a zneju
ako krizovkové napovedy, pomerne priamociare odpovede st Hrad, Nota, Wifi a Kava. Trochu odvaznou hypo-
tézou, ktora moze pomoct, je pozorovanie, Ze véetky maji 4 pismena. Niektorym sa mozno podari aj vS§imnut
si asocidcie slov s istymi vyrazmi na pomdcke. Ak aj nie, staci sa pozriet, ako sa moézu menit/lisit tieto pismenka.
Vidsina sa nement a tie, ¢o sa menia, maju spolo¢né to, ze maju 4 znaky v morzeovke. Navyse, dvojica pismen,
ktoré sa vymienaju, sa lisi v poslednom znaku. Ako by to potom mohlo byt pri ostatnych riadkoch, ktoré su menej
zrozumitelné? Ak sme v tychto riadkoch menili $tvrty znak, moézeme skusit menit v ostatnych riadkoch iny znak.
Naozaj dostavame vety:

Menime Veta Slovo Pismeno
1 RASTLINA MENSIA AKO STROM KRIK K
3 HLASNY HLUK POCUTELNY POCAS BURKY HROM O
4 DOMOV KAZDEHO PORIADNEHO PANOVNIKA HRAD D
2 POZDLZNY PAS, NAPRIKLAD FAREBNY NA ZEBRE PRUH R
3 EMOCIA ALEBO POCIT KED SA NAM NIECO NEPACI HNEV E
4 SPOSOB AKO NAPISAT JEDEN MUZICKY ZVUK NOTA A
3 NARADIE NA DELENIE KMENA STROMU PILA L
4 BEZDROTOVE PRIPOJENIE NA INTERNET WIFI I
2 OBRANNY KUS MATERIALU DRZANY RUKOU STIT T
4 ENERGIZUJUCI NAPOJ KTORY MOZE BYT VIEDENSKY ALEBO TURECKY KAVA A

Po tom, ¢o pomenujeme napovedané slova, potrebujeme uz len povyberat pismend do hesla. Kedze maju vsetky
slova 4 pismend, vyberieme pismeno na tej pozicii, ktort sme menili v morzeovke. Dostaneme heslo REALITA.
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