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Trojsten

Susi, Trojsten FMFI UK, Mlynska dolina, 842 48 Bratislava

RiesSenia 3. kola letnej Casti

3.1 Charaktery vzorak Viki

Na fotke vidime vedtcich v divnych polohach. Co to? Prizmurime a uvidime to - ved ti ZIti vyzerajti ako M a ti
oranzovi ako H! Sme sa na spravnej stope. Chvilu sa sice popasujeme s tym modrym, ale akondhle v nom to R
uvidime, uz nevidime ni¢ iné. No dobre, mame pismend, ale ¢o s nimi? V akom poradi ich mame ¢itat? Este sme
nevyuzili farby. Ako vyuzit farby na poradie? No nejako ich zoradit? A ¢o je najprirodzenejsie zoradenie? No

3.2 SuSidoku vzorak Timka

Vidime, ze $ifru tvori sudoku, kde su niektoré policka zafarbené na ¢erveno. Skusime teda najskor vyriesit toto
sudoku. (Potrebujeme do poli¢ok doplnit ¢isla tak, aby v kazdom riadku, stlpci a hrubo ohrani¢enom $tvorci 3x3
bolo kazdé ¢islo od 1 do 9 prave raz.) Ked sa nam to podari, skisime zistit, o s cervenymi polickami. V§imneme
si, Ze Cervené policka tvoria niekolko skupiniek, kde jednou skupinkou myslime tie ¢ervené policka, ktoré spolu
susedia hranou. Kazda z tychto skupiniek lezi v jednom hrubo oznacenom stvorci 3x3. Toto vSetko naznacuje,
ze kazda z nasich skupiniek cervenych poli¢ok bude tvorit jedno pismeno. Ked skusime s¢itat ¢isla na ¢ervenych
polickach v jednej skupinke, dostaneme postupne 16, 15, 20, 22, 15, 18, 1 (zlava doprava, zhora dole). Mame ¢isla
od 1 do 26, ktoré vieme lahko previest na pismena anglickej abecedy a dostaneme POTVORA.

3.3 Cesticky vzorék Viktor
Skusme obrazky pod mriezkou brat ako zadanie. Teda kazda dvojica A — B sa nam snazi povedat, od akého
predmetu mame ist ku ktorému. Ked sa na kazdu dvojicu pozrieme, zistime, ze zakazdym existuje jednoznacna
cesta od Ak B.

Ale ¢o s tym?

Zamyslime sa nad dovodom, preco obrazky su také, aké su... Vsetky sa silne asociuji na staroveky Rim. Ako sa hovori,
vietky cesty vedd do Rima... Co také rimske moze byt podstatné? Pozrime sa na tvar cesticiek. Ked ideme po
cesticke, prechadzame rovnymi usekmi, zatackami, alebo cez krizovatky. Tieto tri tvary cesty vyzeraju ako prvé
tri rimske cifry:

o Ijerovna cesta
o Vje zatacka
+ X je krizovatka

Kazdu cestu skonvertujeme na postupnost takychto cifier. Kazda dvojica pod obrazkom nam da jedno pismenko.
Vysifrujeme ,POVEDZ ODPOVED OLEJ", odovzdame teda slovo OLE]J.
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3.4 Osobnostny kviz vzorak Michal S.

Mame pred sebou kviz s piatimi otdzkami s réznym poctom odpovedi, podla ktorého by sme mali vediet zistit,
ktory veduci Susi je nasa ,,spriaznena dusa“ Nie je vSak k dispozicii Ziadna tabulka, ktora by body prevadzala na
veducich. Mo6zeme si skusit na otazky odpovedat podla nasich nazorov a preferencii, ale to nam s rieSenim Sifry
zrejme velmi nepomoze.

Uvod kvizu zmiefiuje mena siedmich veducich: Terka, Viktor, Viki, Havo$, Pajty, Kika a Jan¢i. Mdzeme teda skusit
zistit, ako by na otazky odpovedali oni. Ako sa dozvediet o nich viac, aby sme vedeli ich odpovede? O veducich
sa viete docitat na stranke Organizatori'.

Podme si to teda prejst:

Terka
1.  a. fyzika: -2 b. - odpoveddme predmetom, ktory veduci studuje alebo studoval
2. e. travim ¢as s kamaratmi: -9 b.

3. e. Velka Britania: 7 b. tato otazka smeruje na krajinu, v ktorej veduci $tuduje/studoval (ind krajina pri
veducich na odkazovanej stranke uvedena nie je)

4. b. ndhrdelnik: 10 b. - mo6zZeme vidiet na fotografii

5.  f. vSetky vizualne pekné: 10 b. — v Susi sa venuje hlavne tomu, aby veci vyzerali vizudlne pekne

Spolu -2 -9+7+ 10+ 10 = 16 bodow.

Viktor
1.  c. informatika: 6 b.
2 t. vymyslam epické veci: 0 b. — vZdy rdd vymyslal epické veci, ktoré sa len tazko daju zrealizovat
3. d. Slovensko: 10 b. - FMFI UK je v Bratislave
4. c. okuliare: 1b. - na fotografii
5.  b. geometrické: 1 b. - uz dlhsiu dobu pracuje na dychberticej Sifre s osami, aj ked z textu nie je zrejmé ¢i

ide o osi (suradnicové) alebo osy (hmyz).

Spolu6+0+10+1+1=18bodov.

Viki
1 c. informatika: 6 b. — datova veda je obor informatiky
2. d. kadejaké nemyslitelné veci: 4 b. — rada robi cool veci, ktoré sa nedajii vymysliet
3. d. Slovensko: 10 b.
4.  a. klobuk alebo ¢okolvek, ¢o sa nan podoba: 0 b. - pokryvka hlavy na fotografii nie je tplne dobre

rozpoznatelnd, ale isto spada do tejto kategorie

5. b. geometrické: 1b. - uz dlhsiu dobu pracuje na Sifre o Sestuholnikoch

!Pocas trvania kola bol obsah na strinke jemne pozmeneny, aby odpovede na otézky v $ifre vychadzali viac jednoznaéne.
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Spolu6+4+10+0+1=21bodov.

Havos
1. e.
2 b.
3.
4, d.
5. C.

slovensky jazyk: —3 b. — $tuduje lingvistiku, ¢o v nasom ponimani koresponduje s hodinami slovenského
jazyka na strednej skole

hram sa s grafikou vSetkého druhu: 2 b. - kludne sa pohra s grafickym alebo technickym spracovanim
takmer cohokolvek

c. Holandsko: 9 b. — Leiden sa nachddza v Holandsku

rusko: 9 b. - podla fotografie

metasifry: 9 b. — uZiva si najmad Sifry o logickych tilohdch i sifru s peknym metakrokom

Spolu -3 +2+9+9+9=26bodov.

Pajty
1. b
2 a.
3. a
4 c
5 a.

hudobna vychova: -3 b.
hram na gitare: 1 b. — rdd ¢ita, hrd na gitare a hlavne pociiva vselijaki hudbu

Cesko: 8 b. - Brno

. okuliare 1 b.

akékolvek, ktoré nie st vedomostné: 2 b. - nadchlo ho, zZe na riesenie Sifier nie su potrebné Ziadne
vedomosti

Spolu -3+ 1+ 8+ 1+2=9bodov.

Kika
1. d
2.
3. d
4. C.
5. e

matematika: 4 b. - $tudovala matematiku na Matfyze

¢. chodim na turistiku: —5b. — obéas sa zatila do kopcov

Slovensko: 10 b.
okuliare: 1b.

tie s peknym vzorakom: 4 b. - snazi sa, aby vzorové riesenia boli uiplne vzorové

Spolu4 -5+10+1+4 =14 bodov.

Janci
1 f.
2.
3 b.

su viaceré, ale bioldgia je taky z nich, ktori [udia nehovoria az tak ¢asto: 0 b. — studuje bioinformatiku,
ale informatikov je medzi vedicimi vela, biolégov nie

a. hram na gitare: 1 b. — viete ho stretniit [... | niekedy s gitarou

Ceskoslovensko: 0b. - studuje zaroveri v Prahe aj v Bratislave, tak pre¢o by nemohol mat ako oblibenu
krajinu Ceskoslovensko
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4.  a. klobuk alebo ¢okolvek, ¢o sa nan podoba: 0 b. — viete ho stretniit na nahodnych miestach, najéastejsie
v klobiiku alebo s inou nestandardnou pokryvkou hlavy

5. d. stimulujuce mgj intelekt: 0 b. — Janci sa rad venuje vsetkému, ¢o poskytuje intelektudlne uspokojenie

Spolu0+1+0+0+0=1bod.

Teraz uz iba sta&i previest pocty bodov na pismena v abecede (1 = 4, ...,26 = Z), &im dostaneme heslo PRUZINA.

3.5 Blaznivé akordy vzorak Pajty

Ked sa pozrieme na $ifru zbadame noty zlicené do dsmych akordov. Akordy su rozdelené do dvoch taktov
(oddelenych c¢iarou) a v predznamenani si vSimneme jedno bécko, ktoré meni tén h na b. Ked si jednotlivé
noty spravne pomenujeme (podla hudobnej teérie so zohladnenim huslového klica a jedného bécka), dostaneme
z kazdého akordu dvojice pismenko-¢islo (napr. pri prvom akorde to bude d1, bl, c2, b2, d3 a b3). Este sme
nevyuzili dlzku nét. Tieto akordy nie st obyc¢ajné, na kazdej palicke sa striedaju aj biele aj ¢ierne noty. Tie bezne
oznacuju polové a osminové noty no bezne nemozu byt v jednom akorde. Skiisme sa pozriet aj na takt, v ktorom
su akordy pisané. 8/8, to znamena, Ze do jedného taktu by sa malo zmestit prave 8 osminovych noét. Ale ved
to predsa nevychadza, tieto informdcie musia byt na niec¢o iné. Predsa len presné ,,$achovnicové“ striedanie not
vyzera celkom podozrivo. Po chvilke zamyslenia sa mozeme dovtipit, ze 8 x 8 sa nepouziva len v hudbe ale aj
$achovnica ma 8 x 8 poli¢ok. A tie st pomenované kazdé pismenkom a ¢islom, medzi a-h a 1-8. Skiisme si preto
na $achovnici vyznacit noty z jednotlivych akordov, zmenit ich nazvy na stiradnice. Prvy akord bude vyzerat
nasledovne:

Na $achovnici nam vznikli postupne pismena, dostaneme KOD KOMPA. Teda odovzddame heslo KOMPA.

3.6 Smerovnik vzorak Miso M.

Zac¢nime tym, Ze namiesto otazni¢kov okolo samotného smerovnika doplnime svetové strany. V smere hodinovych
ruci¢iek mame S (sever), V (vychod), J (juh), Z (zapad).

Pozrime sa teraz na bodky pod smerovnikom. Je ich 26, rovnako ako pismen, a cez niektoré z nich postupne
prechddza daka pokrivena $ipka. Prirodzene sa nuka priradit bodkam pismena a pozdlz tejto Sipky ich precitat.
Lenze ako spravit toto priradenie?

Pozorné oko si viimne, ze vzdialenosti medzi bodkami na jednotlivych stranach obdlznika zodpovedaju dizkam

$ipok v smerovniku. Lavy zvisly stipec zodpoveda juhu, pravy zvisly severu, vrchny vodorovny zdpadu, a spodny
vychodu. V smerovniku $ipky ukazuji na pismend S, V, J, Z. Pozornému oku neujde, Ze na strane obdlznika
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zodpovedajucej juhu je 10 bodiek a ] je desiate pismeno abecedy. V severnom smere mame 9 bodieka Sje 10+9 =
19. pismeno. Uz zostava iba V (19 + 3 = 22) a posledné pismeno abecedy Z (22 + 4 = 26).

?
?

Doplnime teda k bodkam pismena abecedy. KaZzdej strane obdlznika pripiseme, v prislusnom smere, zaradom
pismena - nalavo zhora nadol A az ], napravo zdola nahor K az S, dole zlava T az V a navrchu sprava W az Z.
Zostala nam uz iba vlnita $ipka, ktord postupne prechadza pismenami POZDVIHNUTIE.

3.7 Cuchochuf vzorak Danko
3.8 Blabot diabla vzorak Janci

Pri pohlade na $ifru nam do o¢i udru jej rozmanité farby, ale zaroven velmi stereotypné tvary — Sestuholniky
tvoriace Sestuholnik vo vnutri $estuholnika (zeby preto blabot diabla? :D ).

Jednotlivé obrazky su pritom farebne jednoliate, aZ na obrazok uplne vlavo, ktorého vypln tvori Sachovnica. Kukazdému
obrazku zaroven patri pozadie konkrétnej farby, pricom ich dvojica nie je velmi esteticky zladend - zajvne teda
musia mat obidve farby nejaky iny dévod, preco st presne také, aké st.

Zamerajme sa preto najskor na farby. Aku informdciu moze ukryvat farba? Farby zvykndi mat nazvy, ale pri
pohlade na niekolko velmi podobnych a predsa rozdielnych odtienov zelenej vlavo dole, mdzeme tuto myslienku
zavrhnuat. Ako inak mozeme farby reprezentovat? Existuje na to niekolko zépisov, napriklad RGB, tie mame aj na
stranach $estuholni... Sestuholniky nam napovedaju spravny zapis - je to Hex kddovanie!

Dobre, ale ¢o dalej? Skusme si farby prelozit. Obrazok si zo stranky stiahneme, a kedZe je vektorovy, otvorime
ho v nejakom rozumnom editore, ako je napriklad Inkscape (vacsina prehliadacov totiz farby pri zobrazovani
komprimuje tak, Ze nezodpovedaju skuto¢nym farbam obrazku).
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Skusime zistit farbu obrazku bagety vlavo hore: 0bOcle, pozadie: edlcla. Hmm, to vyzera ako slova obocie
aedicia. A zaroven obocie mame nakreslené na obrazku pod bagetou. Ten obrazok ma zase farbu 02d0Oba (ozdoba)
a pozadie 200c1d (zoocid). Aj ozdoba sa nachadza tesne vedla, zjavne teda kazdy obrazok ukazuje svojou farbou
na tvar iného obrazka.

Ked si skusime urcit vSetky farby popredia a zretazime ich, zistime, Ze bageta bola naozaj prvy obrazok. Tiez
vidime, Ze nadvazujuce obrazky susedia, a retaz kon¢i obrazkom so vzorom $achovnice - ciefom. Ku kazdému
si napi$me aj farbu pozadia:

o 0bOcle, edlcla (obocie, edicia)

e 02d0ba, 200c1d (ozdoba, zoocid)

» baObab, 50ba5e (baobab, sobase)

 70ba60, 12blca (tobago, izbica)

» 6e0de7, 157e2e (geodet, isteze)

o 5edle7, 01127e (sediet, olizte)

« alObal, ele6la (alobal, elégia)

o 57e7ec, dlece2 (Stetec, diecéz)

e 7151cl, b10c1d (tisici, biocid)

e Obe517, 11ecba (obesit, liecba)

« 57ebl0, adlcla (steblo, adicia)

« dleb5el, 05ad17 (diesel, osadit)

e ace7a7, 5ca571 (acetat, scasti)

» 50b07a, 7ade70 (sobota, tadeto)

» balada, 21e710 (balada, zletlo)

e la5lca, 11571e (lasica, listie)

» 57eb07, leda2e (Stebot, ledaze)

e 070cl7, 11e7a7 (otocit, lietat)

o cielovy vzor, f05fa7 (fosfat)

Klu¢ k pismenam z ¢isel teda vyzeral takto: 0=0,1=1/L1,2=7,5=5,6=G,7=T

Dobre, takze mame cesticku cez vSetky obrazky, na ktort sme pouzili farby popredia, ale nie farby pozadia. Okrem
toho tu mame velky Sestuholnik, ktory je oproti ostatnym otoceny o 60°, a ma tri rohy farebné a tri ¢ierne. Ale je
to naozaj tak? Ked sa na farby rohov pozrieme poriadne, zistime, Ze zprava hore po smere hodinovych rociciek
maju kédy 00000, 0f0000, 00f000, 000£00, 00000, 00000f. Teda vzdy ukazuji na jednu poziciu, napriklad jedno
»pismeno” z tych $estpismenovych slov, ktoré sme dostali z nazvov farieb.

Ked sa pozrieme na cesticku, ktoru sme predtym vytvorili spojenim farieb popredia a obrazkov, vzdy sa v nej
posuvame prave o jedno policko v smere jedného z rohov velkého $estuholnika. Skisme teda pismenko dané
touto poziciou zobrat z farieb pozadia v obrazkoch. No dobre, ale z ktorého obrazka, toho odkial ideme alebo
toho kam? Prekvapivo zistime, ze na tom nezalezi — obidva obrazky maju toto pismeno spolo¢né.
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Tieto spolo¢né pismena su v predoslom zozname zvyraznené. Ked ich precitame v poradi, ako ideme po ceste
(¢ize v poradi zoznamu) dostaneme hadanku cobieleciciatotela, ,,¢o biele cicia to tela“ - rieSenim je MLIEKO.
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