\\ Sutaz v Sifrovani @Q
_ IV. roénik, 2023/2024 @@

Trojsten

Susi, Trojsten FMFI UK, Mlynska dolina, 842 48 Bratislava

RiesSenia 2. kola zimnej Casti

2.1 Popoluska vzorak Janéi

Sifra pozostdva z dvoch Casti — obrazku a tajnicky. V tajnicke je devit riadkov a obrazok sa sklada z deviatich
roznych typov mernsich obrazkov. Zjavne teda mame pre kazdy druh obrazku najst nieco, co potom doplnime do
riadku tajnicky, a farebné policka nam ukazu heslo.

Obrazky su stylizované celkom detsky, su tam najma zvieratka, no tiez rozne iné predmety. Niektorych je len par,
napriklad mince, vetvicky, ¢i prasiatka su tri, inych je omnoho viac — napriklad mesiacikov je az dvanast. Tiez je
tam sedem havranov a sedem koz.

Cisla 3, 7 a 12 nezneju az tak ndhodne, najmi ked nam do o¢i udr trpaslici, ktorych je 7. To je predsa jasny odkaz
na rozpravku Snehulienka a sedem trpaslikov. Aj ostatné obrazky nam pripomenu rézne rozpravky, ktorych nazvy
vieme doplnit do tajnicky. Musime sa e$te trochu pohrat s poradim, nakoniec vsak dostaneme:

« Vlk a sedem kozliatok

o Tri oriesky pre popolusku

« O troch grosoch

o O troch priatoch

o Zlatovlaska a tri medvede

+ O dvanastich mesiacikoch
 Sedem zhavranenych bratov
o Tri prasiatka

o Snehulienka a sedem trpaslikov

Sedem ich zabil este nie je heslom, kedZe sa v§ak pohybujeme medzi klasickymi rozpravkami, rychlo zistime, ze
tato hadanka odkazuje na rozpravku Sedem jednou ranou - o krajc¢irovi, ktory zabil jednou ranou sedem much.
Heslo je teda MUCHA.

2.2 Kontakt vzorak Miso M.

Postupujeme presne podla pravidiel na zaciatku $ifry. Nasi hraci hovoria asociacie na nejaké podstatné meno,
ktoré za¢ina na pozadované pismena. Toto slovo potom povie bud ich super, ktory pozna hadané heslo, alebo ho
povedia nasi hra¢i. Doplnime teda slovd, ktoré v jednotlivych urovniach asociovali. Podla nich vieme aj ur¢it, aké
boli zadané prvé ismena hesla.

Prvé pismeno: dopravné prostriedky odkladame na parkovisko, pirati zakopavaju poklad, najlepsi priatel ¢loveka
je pes, vojaci iduci pesi st pechota. Vidime, Ze prvé pismeno muselo byt p. Budeme na to pamatat aj pri hadani na
dalsich urovniach.
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Druhé pismeno: Bratislava inak je Presporok, hlavné mesto na P je Praha, rozdelit nevieme prvocisla, vec inak je
predmet. Druhé pismeno teda muselo byt R.

Tretie pismeno: obydlie inak je pribytok, po klamani moze nasledovat priznanie, k ludom moze$ mat prihovor.
Tretie pismeno je I.

Stvrté pismeno: spolo¢na ¢ast dvoch mnozin je prienik, na papier sa nezmesti priestor, (najvicsia) diera je podla
pesnicky od Karpiny Prievidza, do ifry sa viak da napasovat aj priehrada. Stvrté pismeno je teda E.

Piate pismeno: mame PRIE, lode chodia cez prieplav, piate pismeno bude P.

Nakoniec potrebujeme uréit hladané slovo. Diera v zemi na 8 pismen, zaéinajtica na PRIEP je PRIEPAST.

2.3 Matematika vzorak Stepi

Mame tabulku, ktora vyzera ako doplnovacka s tajnickou, ale namiesto pismen su v nej nejaké ¢isla. Keby sme do
nej vedeli doplnit pismenka, mohli by sme potom vo vyfarbenom stlpci precitat heslo.

Na to pouzijeme slova napravo. Slov je tolko ¢o riadkov, takze kazdé bude zrejme patrit ku jednému riadku. Su
ale usporiadané podla abecedy, takze na ich poradi nezalezi a k riadkom ich treba priradit inak.

Doélezity napad je, Ze kazdé zo slov alebo slovnych spojeni sa da povedat inymi slovami tak, ze v slovnom spojeni
pouzijeme nejaké ¢isla:
« bez chyby - desat z desat
o chaoticky - piate cez deviate
o dolu vodou - od desiatich k piatim
« malo - pata pol
« multifunk¢né — dva v jednom
 nezmysly - (tarat) dve na tri
« skoro nemozné - (Sanca) jedna k miliénu
« usilovne - ostoSest
« znovu — opat

Cisla prave z tychto slovnych spojeni uz mdme napisané v tabulke, sta¢i teda doplnit do tabulky pismenk4 z os-
tatnych slov a vo vyfarbenych poli¢kach precitame kod OZVENA.

2.4 Sifrovanie je lit vzorak Oliver

Vidime 7 viet. Z kazdej by sme chceli dostat jedno pismeno do rieSenia. Mdzeme si v§imnut, ze skoro vsetky vety
st nejakym spdsobom rozdelené na 2 Casti. Bud niektorou spojkou alebo ¢iarkou.

Pozrime sa teraz na druhu vetu. Mo6zZeme si v§imnut, Ze sa v nej nachadzaja slovné spojenia, ktoré sa daju na-
hradit jednym slovom bez toho, aby sme stratili vyznam vety. Bol som vystaveny nebezpecenstvu -> ohrozeny,
mrazenym dezertom-> zmrzlinou, zdeseny -> zhrozeny a vzniknutym poranenim od chladu->omrzlinou, spolu ohrozeny

zmrzlinou, zhrozeny omrzlinou.
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V novej vete si mozeme vS§imnut, ze dvojice slov na zaciatkoch a koncoch jednotlivych casti vety sa lisia iba pr-
vym pismenom. Dokonca toto pismeno je vlastne zaciatocnym pismenom toho druhého slova v ramci skupiny,
ohrozeny zmrzlinou, zhrozeny omrzlinou, schematicky Xzvysok1 Yzvysok2, Yzvysokl Xzvysok2 (X a Y su zacia-
to¢né pismena, zvysok1 a zvysok2 su ostatné pismena v jednotlivych slovach).

Toto vyzera velmi Specificky, takze to nemdze byt ndhoda a skisme také slova najst aj pre ostatné vety. Po chvili
snazenia a pouzitia roznych slovnikov vieme nasledovne pomenovat vsetky vety:

1. Maval ndm provokatér, ktory bol v minulosti kotolnik. -> Kyval buri¢, byval kurié.

2. Bol som vystaveny nebezpecenstvu mrazenym dezertom a zdeseny vzniknutym poranenim od chladu. ->0Ohrozeny
zmrzlinou, zhrozeny omrzlinonu.

Strasidelné stvorenie obyva stiesnend hospodarsku cast pozemku. -> Desny tvor, tesny dvor.
On sa usilovne posadil a intenzivne zletel nadol. -> Pilne sadol, silne padol.
Cert mika, ¢i majetny sa zavazuje. -> Rohaty buc¢i, bohaty rucéi.

V &tatnej institlcii pracujice zvieratd pondkli klamlivé pézicky. -> Uradné zvery, zradné Gvery.

N oW

Do vacsich detailov vedecky skUma, alebo sprostejsie tipuje. -> Hlbsie bada, blbsie hada.

Teraz uz iba zistit heslo. Ak zaradom precitame zaciato¢né pismend vsetkych viet, tak dostaneme KODPRUH, CiZe
odovzdame rieSenie PRUH.

2.5 Anicka vzorak Danko

V tejto Sifre podobajticej sa na vyrokovy hlavolam by sme asi chceli zistit mena Iudi v rade podla toho, ¢o hovoria.
Pocet pismen bude urceny podtrhovnikmi a potom by sme uz len vybrali pismena do hesla. Nastava tu vsak
viacero problémov. Mien je o dost viac ako dievcat (vSetky mend v Sifre si Zenské) v rade, a su o dost kratsie
ako tie, ktoré mame doplnit. Zaroven tiez uplne nesedi to ¢o hovoria, napriklad dievca ktoré hovori Ze je Ela, ma
podla dievcata za nou meno na M. Ak ndm rovno nenapadne, ako tieto problémy sikovne naraz vyriesit, moze este
pomoct si vypisat vSetky spominané mend. Z nich si mézeme v§imnut suvislosti medzi nimi, a ak sa ndm podari
spravne ich spocitat, zistime Ze sa spomina 30 r6znych mien. (Napriklad Elu zaratame dva krat, lebo sa tak vola
dievca pred aj po tretom. Podobne tri krat Anicka, dva krat Dom¢a atd.)

Méme teda 2-krét viac mien ako dievéat, no nie si to mend aké néjdeme v kalenddri, skor prezyvky. Co keby
teda kazdému dievcatu patrili dve z nich? Napriklad Ela na M by mohla byt z mien v $ifre MiSka. To by mohli
byt dve prezyvky pre Michaelu. Podobnym spdsobom poskladame z dvojic prezyvok aj ostatné mena, pricom pri
dorieSovani ndm mdze pomoct skutocnost, ze dievcata stoja v rade podla abecedy.

Annamaria (Anicka a Majka)
Daniela (Danka a Ela)
Dominika (Domca a Nika)
Eleonoéra (Ela a Nora)
Elizabeta (Betka a Eliska)
Kristina (Kika a Tinka)
Mariana (Anicka a Majka)
Martina (Matka a Tinka)
Michaela (Ela a Miska)
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Miroslava (Mirka a Slavka)
Norberta (Berta a Nora)
Sarlota (Lotka a Sarka)
Slavomira (Mirka a Slavka)
Veronika (Nika a Verca)
Zuzana (Anicka a Zuzka)

A podla ¢isel ziskame heslo: kod znie KLAMARKA.

2.6 Stalo sa

V zadani vidime nekompletné nazvy historickych udalosti, spolu s miestom, kde zvySok nazvu mozeme dopl-
nit. Niektoré nazvy su vsak nejednoznacné - ¢o napriklad je ,,den »¢ Niektoré st vsak jednoznacnejsie,
ako napriklad ,lietadl4 narazili do DVOJICIEK®

vzorak Havo$

Viimneme si, Ze v pravom stlpci sa nachadzaju datumy. Ak sme si uz dopnili jednu alebo dve udalosti, méze-
me si vS§imnut, zZe st to prave ich datumy, ktoré sa tu nachadzaju - napriklad naraz do dvojiciek patri k datumu
11092001. Datumy nie st k udalostiam priradené, ale vidime, Ze su v pravom stlpci usporiadané podla $estcifer-
ného ¢isla, ktoré datum reprezentuje. Musime ich teda priradit k udalostiam sami.

Po troche vyhladdvanie mozeme dorazit do nasledujiceho stadia:

udalost datum ¢islo

havaria v Cernobyle 26.04.1986 19860426
zahdjenie prvych modernych olympijskych hier 06.04.1896 04061896
lietadld narazili do dvojiciek 11.09.2001 11092001
vyprava na juzny pol pod vedenim Amundsena 14.12.1911 19111214
koniec sveta 21.12.2012 21122012
prvé pristatie na Mesiaci 20.07.1969 07201969
zaloZenie Eurdpskej unie 01.11.1993 01111993
den D 06.06.1944 19440606
najblizsie Gplné zatmenie slnka na Slovensku 07.10.2135 10072135
do OSN je prijaty Izrael 11.05.1949 11051949
na Marse pristal rover Curiosity 06.08.2012 06082012
nezavislost Indie 15.08.1947 15081947
rozpad Sovietskeho zvizu 26.12.1991 12261991
prvy prelet ponad Lamanssky prieliv 25.07.1909 25071909
korunovacia kralovnej Alzbety II. 02.06.1953 19530602

Mozeme si v§imnut, ze prvé pismena doplnenych slov nam vypisu CO DAS MEDZI CISLA. KedZe jediné ¢isla
v $ifre su datumy, otazka sa pravdepodobne pyta, ¢o dame medzi ¢isla datumu. Odpoved je na prvy pohlad zjavna
- na Slovensku medzi ¢isla datumu davame bodky. Je rieSenim teda nieco ako BODKA?

Na druhy pohlad vsak tato teéria zlyha. Sposobov zapisovania datumov je viacero, a ¢isla v Sifre ¢asto ani nenasle-
dujua slovenské poradie ¢isel. Mozeme si vSimnut, Ze v Sifre mame tri rozne zapisy: nam znamy zapis DDMMY-
YYY, medzi ktory ozaj ddvame bodky, ale okrem neho aj YYYYMMDD a MMDDYYYY. Druhy sposob zépisu
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vyzera ako medzindrodne $tandardny zapis datumov, podla standardu ISO 8601. Ten hovori, Ze medzi ¢isla sa da-
vaju spojovniky. A treti format mdzeme spoznat ako americky zapis datumov, ktory sa bezne oddeluje lomkami.

Ak si teda datumy zapiSeme v tychto formatoch, dostavame:

datum ¢islo zapis

26.04.1986 19860426 1986-04-26
06.04.1896 04061896 04/06/1896
11.09.2001 11092001 11.09.2001
14.12.1911 19111214 1911-12-14
21.12.2012 21122012 21.12.2012
20.07.1969 07201969 07/20/1969
01.11.1993 01111993 01.11.1993
06.06.1944 19440606 1944-06-06
07.10.2135 10072135 10/07/2135
11.05.1949 11051949 11.05.1949
06.08.2012 06082012 06.08.2012
15.08.1947 15081947 15.08.1947
26.12.1991 12261991 12/26/1991
25.07.1909 25071909 25.07.1909
02.06.1953 19530602 1953-06-02

KedZe medzitajnicka sa pyta na to, ¢o ide medzi ¢isla, skisme si vypisat len tie: (-/.-./.-/.../.-). Vidime, Ze tri
oddelovacie symboly sa zhoduju so symbolmi pouzivanymi na zapis Morseovej abecedy. Vysledok precitame,
a dostavame rieSenie Sifry - TRASA.

2.7 Trojuholnik

Najlepsim priatelom Sifrovaca su pocty. Ked nevieme, ¢o so Sifrou, moze pomoct spocitat si jednotlivé objekty.
V tomto pripade mame velky trojuholnik zlozeny z 26 malych trojuholni¢kov, konkrétne 26 modrych a 26 - 25
bielych. Vyznacené trojuolnicky pekne zaradom nas navadzaju nieco do nich vpisat. Ich pocet nebude ndhodou
- vpiSeme do nich pismena anglickej abecedy, zlava od A po Z.

vzorak Miso M.

Pokracujme teda s pozorovaniami s bielymi trojuholnickami. V niektorych z nich st vpisané nepdrne Cisla. Tie
sa neopakuju, najdeme ich tam zaradom od 1 po 31. To by nam mohlo napovedat poradie, v ktorom mame
z trojuholnika ¢itat riedenie. Co véak mame &itat?

Pozrime teraz na ,,legendu® vedla trojuholnika. T4 je v tvare kosostvorca zlozeného z dvoch bielych trojuholnickov.
Velky trojuhlnik, resp. jeho biela cast, je zlozeny prave z takychto koso$tvorcov. V tejto ,legende st umiestnené
$ipky, ktoré idu zdola nahor a spét nadol popri stranach trojuholnika. Ked si tieto $ipky umiestnime do velkého
trojuholnika a prediZzime, budd viest od modrych trojuholni¢kov k nami zvolenému kosostvorcu a spit k modrym
trojuholni¢kom.

V modrych trojuholni¢koch su vsak pismena! Kazdy biely kosostvorec vo velkom trojuholniku ma jednoznac¢ne
danu dvojicu pismen, ktord takéto $ipky spajaju. To, v akom poradi chceme pismena spojit, nam urci legenda
podla toho, ¢i sme vo vrchnom alebo spodnom trojuholnicku v kosostvorci.
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Pozrime sa napriklad na ¢isla 1 a 11, ktoré su spolu v kosostvorci. Tomu zodpovedaju pismena D nalavo a O na-
pravo. Sipka zlava doprava (zodpovedajtica &islu 1) tak dava Do, $ipka sprava dolava (zodpovedajica 11) dava ob.
Kazdé ¢islo tak predstavuje dve pismena, preto su v Sifre vyznacené len neparne pozicie.

Zaradom teda pre¢itame DOBRE TO MAS ODOVZDAJ HESLO ZAPISNICA a odovzdame ZAPISNICA.

2.8 Roztrhané obrazky vzordk Stepi, Jan¢i

Sifra vizualne pozostava z dvoch &asti: na vrchu mame $est roztrhanych obrazkov, na spodku potom jeden roztr-
hnuty odstavec so $iestimi slovhymi spojeniami. Tieto slovné spojenia st velmi nejasné, no urcite vieme povedat,
ze neodkazuju priamo na obrazky hore, kedZe ich nedokazeme vobec priradit. Pomenovavat obrazky je tiez dost
naro¢né a nejasné, minimalne pokial nepozname princip $ifry — skiisme teda zistit dalsie fakty.

Vnutri v obrazkoch st matematické vyrazy. Zjavne teda hfTadame nejaky princip s ¢islami. Tieto vyrazy su vnutri
v obrazkoch, mozno by teda aj ¢isla chceli byt vnutri v slovach.

Obrézky maju rozne dlhé &asti, to by mohlo znacit nie¢o o dizke slov, ktorymi ich chceme pomenovat. Napriklad
lava strana posledného obrazka vyzera, ze by mohla reprezentovat jedno pismeno. Ostatné [avé strany teda budu
dve pismena dlhé. Vdaka tomu vieme celkom dobre odhadnut potrebné dizky vietkych slov.

Pozrime sa teraz napriklad na §tvrty obrazok — ma mat tri pismena, z toho dve nalavo. Ur¢ite teda pojde o slovo
med, rozdelené na me___d. To znie ako medved, z ktorého sme vybrali dve. Pomenujme si podobne aj ostatné
slova:

e hu ta

o ko__liky

e la__ vicka
eme_d

e po__ nik

e s edacka

Ak sa nam aj niektoré slova nepodarilo hned pomenovat, mézeme si v§imnut, Ze do vetkych sa daju medzi lava
a pravu Cast doplnit ¢isla, a to ndm pomdze pomenovat aj tie ostatné Dostaneme teda nové slova s ¢islami:

« hustota

« kostoliky

« lastovicka

« medved

 popolnik

o striedacka
Teraz mozeme pouzit vyrazy, ktoré mame vo vnutri roztrhanych slov. Dosadit ¢islo zo slova za x nedava velmi
rozumny vysledok (napriklad pri ponikovi by to bolo 1/4 a pri koliku 10201), ale opa¢ny postup — vypocitanie

takého x, Ze cely vyraz sa rovna ¢islu z vnutra slova — dava velmi rozumné ¢isla, ktoré vieme zmenit na pismena.
Dostaneme postupne (18) R, (9) I, (7) G, (3) C, (1) A, (1) A.
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Co s nimi dalej? Vsimnime si, Ze nové slova uz celkom dobre pasujti na ndpovedy v spodnej casti (lastovicka lieta,
hustota suvisi s fyzikou, popolnik je pre faj¢iarov, medved sa vyskytuje v lese, kostolik je krestansky, striedacka je
termin z hokeja). Zoberme teda pismenka z jednotlivych slov a dosadme ich za dané ndpovedy. Dostaneme slovo
gra__ cia.

Uprostred sa nachadza este jeden vyraz, teda vlastne rovnica. Je trochu zvlastna, pretoze tpravou zistime, Ze plati,
len ak x = 0. x je teda nula, a ked to dosadime do stredu slova gracia, tak, ako sme mali ¢isla v ostatnych slovach,
dostaneme heslo GRANULACIA.
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