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Trojsten

Susi, Trojsten FMFI UK, Mlynska dolina, 842 48 Bratislava

RieSenia Objavného kola zimnej ¢asti na tému Mapy

Mapy - 1 Rande vzorak Stepi

V sifre vidime mapu, ktora vyzera ako mapa nejakej dediny, ale celkom o¢ividne to nie je skuto¢na dedina. Nejaké
jej Casti su oznacené pinmi' s pismenkami. Niektoré sa daju identifikovat, napriklad dom, dialnica, park, scho-
disko, iné vyzeraju ako rozne druhy ulic (vodorovna, zvisla, so zelenou plochou v strede), ale tazko povedat, o
presne chct oznacovat.

Dalej tu mame obrazky, asi by sme chceli pomenovat, ¢o je na nich. Je tu napriklad nebo, peklo, Kalifornia,
vychod/zapad slnka, mince (pennies), LinkedIn. Zvlast podozrivy je ten spiaci clovek s rozbitym snom.

KIac¢ovy napad je, Ze veci na obrazkoch spolu s (niektorymi) bodmi na mape tvoria nazvy znamych pesniciek.
Teda niekedy to nie st pesnicky, ale kapely, ¢o nam hovori symbol skupiny ludi v rohu.”

Takto ida postupne po obrazkoch:

pesnicka pismenko na mape poznamka

Boulevard of Broken Dreams H Bulvar (boulevard) je $iroka ulica,
¢asto so stromami v strede.

Highway to Hell O

Hotel California L

House of the Rising Sun U

Linkin Park (kapela) B

Penny Lane I Lane je nieco ako opak bulvaru,
dlha uzka ulicka.

Stairway to Heaven C Schodisko sa na mape znaci

ako ulica s kolmymi ¢iarkami.

Sunrise Avenue (kapela) A V Amerike viadésina ulic tvori
mriezku a delia sa na tie
»vodorovné“ a ,,zvislé“. Jedny z nich
su streets (alebo boulevards, lanes,
...) a tie druhé avenues (ktoré Casto
nemaju nazvy ale len ¢isla podla
poradia v mriezke).

Z pinov precitame heslo HOLUBICA.

"body na mape? $pendliky? alebo ako sa to povie po slovensky?
“no, chcela to byt skupina ludi, aj ked mam pocit, Ze tak moc nevyzerd, mal by som sa naucit kreslit
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Na mape boli umyselne aj nejaké nadbytocné piny, ktoré na ni¢ konkrétne neukazovali, aby sa heslo nedalo tipnut
iba preusporiadanim pismen.

Mapy - 2 Utrzky vzorak Stepi a Janéi

V Sifre mame dvadsatpat atrzkov, po pit z kazdej z piatich farieb. Niektoré maju na sebe ¢isla, pricom jeden
utrzok moze mat Cisel aj viac, takze najpravdepodobnejsie je, Ze kazdému mame priradit nejaké pismeno a po
¢islach precitat heslo. Kedze je ich dvadsatpit, vyzera to, ze mame z abecedy jedno pismenko vynechat a priradit
im zvySok. Takze by sme ich chceli nejako zoradit alebo ndjst moznost, ako pismena priradit.

Utrzky bez ¢isel majua $ipky, ktoré ndm ukazujt, ktorym smerom boli pévodne otoc¢ené. Mozno tiez ukazuji na
sever, kedZe témou kola st mapy. Skisme teda utrzky poskladat do nejakého tvaru. Ked to spravime na pocitaci
v rozumnom programe, pojde to relativne jednoducho. Ak si ich rozstrihame a skusime poskladat fyzicky, $ipky
nam pomozu nestratit sa v tom, ako majua byt otocené.

Pocas skladania nam mozno niektoré tvary pridu povedomé a postupne si uvedomime, Ze ide o mapu Slovenska.
Je rozdelena dost zvlastne, hoci asi nie nahodne, a ked'si v§imneme, ze hranice ¢asto kopiruju pohoria a povodia
riek, rychlo si uvedomime, Ze jednotlivé dieliky tvoria historické regiony.

Kazdy region ma nejaky nazov. Skusime zobrat prvé pismenka ndzvov, ale nedostaneme Ziadne rozumné heslo.
Este sme nieco v Sifre nepouzili - farby. Zoradme si ich standardne podla duhy, teda od ¢ervenej po fialovu.

Pozrime sa na regiony, ktoré su ¢ervené. Z vychodu na zapad su to Bratislava, Dolné Povazie, Dolna Nitra, Abov,
Dolny Zemplin. To je nejako podozrivo vela dolnych regiénov.

Co napriklad oranzové regiony? Tie si Horna Nitra, Horné Povazie, Hont, Gemer, Horehronie. Tu je zase vela
hornych, a okrem toho nejaké zacinajtci sa na H a na G.

Tu uz mozno za¢iname tusit, kam nas maju farby nasmerovat. Ak nie, napiseme si aj ostatné nazvy a potom si urcite
vS§imneme, ze vSetky cervené su v abecede skor nez vSetky oranzové a tie zase skor nez zlté, a tak dalej. Zoradime
si teda regiony podla abecedy. Ak si nie sme isti nazvami, pomozu nam prave farby, ktoré nas usmernia, kam
region v abecede patri.

Pit farieb po piatich regiénoch nam ukazuje na Polybiov $tvorec (ktory najdeme aj v pomdcke), v ktorom vyne-
chavame z abecedy Q. V $ifre vSak v skuto¢nosti nezalezi na tom, ¢i vynechame Q alebo napriklad W ¢i X, kedze
ziadne pismeno hesla sa nenachddza na neskorsej pozicii nez P.

e A - Abov
B - Bratislava

C - Doln4a Nitra

D - Dolné Povazie

E - Dolny Zemplin
F - Gemer

G - Hont

H - Horehronie

I - Horna Nitra
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Podla ¢isel na dielikoch teda precitame KOD PELIKAN.

] - Horné Povazie
K - Horny Zemplin
L - Kysuce

M - Liptov

N - Novohrad

O - Orava

P - Podpolanie

R - Podunajsko

S - Spis

T - Stredné Povazie
U - Saris

V - Tatry

W - Tekov

X - Turiec

Y - Zéhorie

Z - Zamagurie
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Mapy - 3 Oblubené miesta na vylet vzorék Miso S.

Jednotlivé repliky asociuju nazvy turistickych razcestnikov na Slovensku. Prvé pismend hovoriacich pritom zod-
povedaju prvym pismenam nazvov, napriklad Nela, Viki, Laura - Nad Velkou Lukou. Razcestniky st postupne
tieto:

+ Nad Velkou Lukou

+ Chata na Jahodnej

» Razcestie na Tokarinach
o Trivody

+ Kanie studne

o Sklené Teplice

o Zadielska dolina, horaren
« Pod Dlhou skalou

o Nitra, kasdrne

V texte sa spominaju farby turistickych znaciek - ¢ervend, zelena, zltd a modra. TieZ sa tam spominaju krizovatky,
pokracujuce a konciace cesty. Ked sa pozrieme, aké turistické znacky sa nachadzaju na tychto razcestnikoch,
zistime, Ze je to vzdy niekolko prvych zo zoznamu cervend, Zltd, zelend, modrd (zoradené Standardne podla duhy).

Na konci turistickej trasy sa nachadza takato znacka:

Obrazok 1: koniec turistickej znacky

Na miestach, kadial trasa prechadza, byva takato znacka:
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Obrazok 2: priebeh turistickej znacky

Dalej ¢itame, Ze biela nie je dolezitd, ale ddva vyniknat tomu, ¢o je vnutri. Koniec znalky vyzerd ako bodka,
obycajna znacka ako ciarka, zaznac¢ime si teda, ktoré znacky na razcestnikoch koncia, ktoré nimi iba prechadzaju
a ¢itame ako morzeovku.

Razcestnik ¢ervena zlta zelena modra morzeovka pismeno
Nad Velkou Likou prechiddza prechadza prechadza — @]
Chata na Jahodnej prechadza konci kon¢i konc¢i - B
Rézcestie na Tokarinach ~ konci prechadza konci - R
Tri vody kon¢i prechadza - A
Kanie studne prechiadza konci -. N
Sklené Teplice prechadza konci prechadza - K
Zadielska dolina, horaren prechadza konci prechadza prechadza -.- Y
Pod Dlhou skalou prechadza konci - N
Nitra, kasarne kon¢i E

Heslo je OBRANKYNE.

Mapy -4 200 vzorak Janci

V sifre vidime obrazky zvierat, ktoré maju v réznych castiach tela umiestnené hviezdicky roznych farieb. Hviezdy
su kazdej farby presne tri. Farieb je zase sedem a su to farby duhy, takze vieme podla nich zoradit nieco, ¢o
dostaneme z hviezd, napriklad heslo.

Ako by sme teda z trojice hviezd mohli dostat heslo? A vdbec, ¢o su to tie hviezdy a naco su tam tie zvierata?
Témou objavného kola st mapy. Sifra sa nazyva ZOO, no urcite nezodpoveda plénu ziadnej redlnej ZOO (a vobec,
ako by sme prisli na to, medzi ktorymi hladat?). Na akej mape mdzeme najst takéto zvierata (a dokonca tak divne
pootacané, to vobec nevyzera ako nahoda)? A hviezdy?

Na dalsi postup v $ifre potrebujeme uz len zablesk geniality, ktory nas okamzite navedie spravnym smerom: hviez-
dy su hviezdy. Takto to vobec neznie zlozito.

No dobre, tak hviezdy st hviezdy a zvierata st suhvezdia, si pootac¢ané tak, ako na oblohe a vieme priblizne presne
zistit, ktoré hviezdy st v nich vyznacené. Chce to sice trochu snahy priradit spravne, no ked si vS§imneme, Ze
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otocenia sedia, a ndjdeme si nejaky rozumny zdroj, kde suhvezdia hladat (napriklad Stellarium), vieme to spravit
celkom presne. Dalej mozeme skusit hladat nazvy hviezd, no rychlo zistime, ze nie vSetky st tak vyznamné, aby
to davalo zmysel. Mame teda trojicu hviezd, ako z nej ziskat pismeno? Ternarka (trojkova ststava) velmi zmysel
nedéva. Co z pomdcky este vieme pouzit na trojicu hviezd?

Vec, ktort mapa neukazuje, su polohy stthvezdi a hviezd na oblohe. Logické by teda bolo zohladnit tie. Ak by
sa nam podarilo pre kazdu trojicu urcit jednu strednt hviezdu, vedeli by sme pouzit semafor - vlajkovi abecedu
z pomocky.

Mozeme skusit robit to ndhodne a tak nejak nam pre jednu z hviezd smery budu vyzerat presnejsie, nez pre ostatné,
a ta vezmeme. Alebo sa zamyslime nad tym, ¢i este nieco z $ifry nevieme ziskat. Podme si vypisat suhvezdia pre
jednotlivé farby:

o Cervend: tukan, konik, ryby
« oranzova: velryba, baran, zajac
o zIta: zirafa, byk, maly pes
« zelend: Zirafa, velkd medvedica (ha ha), rak
« modra: zirafa, lev, havran
« indigovd (tmavomodra): $korpién, maly medved, konik
« fialova: kozorozec, tukan, pav
Niektoré suhvezdia ndm istotne zneju povedomejsie, nez iné, napriklad taky skorpién, byk ¢i kozorozec - su

to znamenia zverokruhu (tymito sthvezdiami prechddza postupne Slnko pocas roka). V kazdej trojici je také
suhvezdie prave jedno, a dokonca je ich poradie pocas roka rovnaké, ako zoradenie podla farieb.

o Cervend: tukan, konik, ryby

« oranzova: velryba, baran, zajac

o 7Ita: zirafa, byk, maly pes

o zelena: Zirafa, velkd medvedica, rak

» modra: zirafa, lev, havran

o indigova (tmavomodra): $korpion, maly medved, konik

« fialova: kozorozec, tukan, pav

Pouzijeme teda hviezdy na zvieratniku ako stredné a zistime, Ze semafér nam perfektne vychddza. Dostaneme
heslo FAKULTA.

Mapy - 5 Trojslovna vzordk MiSo M.

Sifra pozostéva z troch ¢asti. V prvej mame dva stipce - jeden s anglickymi trojslovnymi frazami, v druhom st pod
slovenskou vlajkou prazdne riadky. To by nasved¢ovalo tomu, Ze chceme najst k anglickym frazam ich slovenské
analogie. Doslovny preklad v$ak nedava ni¢ zmysluplné.
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V druhej casti sa nachadza 9 obrazkov znamych miest/pamiatok. Po riadkoch st to postupne jazero Loch Ness,
Koloseum, Stonehenge, Sagrada Familia, dom opery v Sydney, Louvre, Socha slobody, Taj Mahal a Magdalenin
most v Oxforde.

Vsimnime si, Ze aj trojic slov v prvej ¢asti mame 9. Takze by sme mohli tieto trojice slov nejak sparovat s mies-
tami nizsie. Po zgoogleni niektorych trojic slov (alebo len nejakej verzie ,,3 words place®) si mozeme vS§imnut, Ze
nam vyskakuje stranka https: //what3words.com/. Niektoré vysledky nam k trojiciam slov rovno prihodia aj jedno
z miest v $ifre. Sme teda na spravnej ceste.

Stranka https://what3words.com/ funguje na principe, Ze kazdému §tvorcu 3 x 3 metre priradila nejaké trojslovné
pomenovanie. Jednotlivé trojice anglickych slov tak prisluchaju k miestam zo $ifry. NavySe si vieme prepnut jazyk,
z ktorého st dané slova, ¢im dostaneme slovenské alternativy. Vo vysledku mame:

» Loch Ness — urge yummy remainder — ruzovo prehovorit schémy

» Koloseum - bitters bunny milky - zapacit rascova pokladne

« Stonehenge - awaited passively landings - vedierka zmerat sitazna

o Sagrada Familia - vanished frantic foal - natacka radovat bankova

« Opera v Sydney - tiny loses tree — tymidn voldny objemné

 Louvre - seasons sharper scan - poradna nadacia dieliky

« Socha slobody - planet inches most — povolanie medvedica putko

o Taj Mahal - straddled sprayer sponsors - uistit idenina Stipce

« Magdalenin most — pretty needed chill - kizanie dalgia plynule
Pozrime sa teraz na koniec Sifry. Tu mame nejaké slovenské slova, ktoré su vybrané z trojic, ktoré sme prave
ziskali. Co v$ak s nimi? Vsimnime si, Ze jednotlivé miesta st v tabulke 3 x 3 a kazdé z nich m4 priradené 3
slovenské slova. Rychly pohlad do Siforvacej pomocky nam prezradi, ze chceme pouzit Polsky kriz. Pozrieme
sa na slovo na konci $ifry, zistime, ku ktorému miestu v tabulke prislucha, a pismeno z Polského kriza vyberieme
podIa toho, kolké je to nase slovo v danej trojici. Napriklad slovo ,,plynule“ je v trojici ,,kizanie dalsia plynule,

ktora prislicha Magdaleninmu mostu. Magdalenin most je vpravo dole, ¢o v Polskom krizi predstavuje pismena
X, Y, Z. ,Plynule” je posledné slovo v trojici, takze prvé pismeno tajnicky bude Z.

Postupne takto preliskame celt tajni¢ku a dostaneme ZOPNUT PLIEST KLOBUK. My by sme chceli dostat len jedno
slovo. Kedze sme ich dostali tri, vieme sa opat pozriet, akému miestu prislicha https://what3words.com/zopnit.
pliest.klobuk. Nachddza sa tam Sfinga v Egypte, odovzdame heslo sfinga.
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